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Mu$ic Typewriter, pars crear tus 
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■ OCASION. 


MICROHOBBY NUMEROS ATRASADOS 


Queremos poner en conocimiento de nuestros teclores que pafa 
conseguif numeros atrasados de MICROHOBBY SEMANAL. no iienen 
mds que escribirnos indicandonos er sus cartas el numero 
deseado y la forma de pago elegida de entre las tres modalidades 
que explicamos a continuacidn. 

Una vez tramUado esto, recibira en su casa el numero solicitado al 
precio de 95 ptas. + 6 de IVA hasta el n,° 36, a 125 ptas. + 8 de IVA 
hasta el n,° 60 y a 135 ptas, desde el n.° 60 en adelante 




FORMAS DE PAGO 


* En vj^ndo lai6n hjm^Cdrio npmlnalivo a Hobby Press, f> A ,il agwfado do Correos 
54^062 de Madrid 

* Med^nlis Oiro Potlai mdic&bdo numero y lethii dot ntHTO 

* Con Tarjela de Cr^difo <ViSA o MASTER CHARGE), haoencjo tone tar ,ji nymero 
y ftcha do caducidad 















































































































NUEVOS FILTROS ANTIRREFRACTANTES 


Micro Byte, una dc las cadenas comercia- 
les mas importantes dc Espana en lo quc a vcn- 
ta dc ordenadores, software, pcrifericos y 
cualquier otro accesorio relacionado con la in¬ 
formal iea sc refiere, ha lanzado reciememen- 
ic al mercado un inter esamc producto. 

Sc trata dc unas panialias amirrefractaiues 
las cuales, colocadas convenicmemente sobre 
la superficie del monitor, reducen com plot a- 
mente los brillos y reflcjos que puedan apa- 
recer en el, Esto sc consigne gracias a quc es- 
tos filiros tan solo dejan salir los rayos quc 
les airaviesen perpendicularmenie, con lo quc 
las unicas imageries quc lo con.sigucn son las 
quc sui gen direciameme dc la pant alia* 

Oira de las cualidades quc aportan cstos fil- 
tros cs quc permiten recuperar e) color negro, 
cs deeir, quc gracias a cl los sc puede obicncr 
un negro cast perfecto. cosa quc en condieio- 
ncs nor males resulia practieameme imposible 
a no scr en una absoluta oscuridad. 

Existen varios model os difercnles, depen- 
diendo dc las pulgadas del monitor o de la 
caiidad dc los mismos, ya quc cstos pueden 
estar con feccionados en nylon o en carbo- 
no v sus precios oscilan airededor de las 
3.000 pias. 



El Minister*) de Transposes, Turismo 
y Comunicaciones ha decidido promo* 
ver unas JORNADAS DE ENCUENTRO 
Y EXPOSICION DE LAS TELECOMUNl- 
CACIONES EUROPEAS (EUROTELE* 
COMyMADRID 86} que tendrin lugar los 
dias 10.11 y 12 del proximo mes de sep* 
tiembre, en el Pal agio de Exposiciones 
y Congresos de Madrid, 

Las Jornadas estan organizadas en 
colaboracidn con TELEFONICA y el ase* 
soramiento de la Comisibn de las Comu' 
nidades Europeas, 

Et objetivo de este oven to es constrgir 
una plataforma de debate y punto de ob- 
servacidn del actual estado de los de 


sarrollos europeos en matena de teleco- 
municaciones, a si como de esludio de 
las tendencies y eslrategias futures de 
Introduccidn de nuevos servicios. 

Las Jornadas reunion a medio cen* 
tenar de expertos y altos responsables 
de las Administraciones, Companies Ex* 
plotadoras e Industrials, que represen* 
taran a diez paises de Europe y a la pro* 
pia Comisidn de las Comunidades 
Europeas. 

Paralelamente, y como complement 
a las Jornadas, se reaiizara una Expo* 
sicibn, no comeretal, en la que se ex* 
ponctran las ultimas novedades y servi* 

cios. 


JORNADAS DE ENCUENTRO Y EXPOSICION 
DE LAS TELECOMUNICACIONES EUROPEAS 

















La leyenda continue _ 

FIST II 

Melbourne House; ho tornado uno de las programas mas im- 
portanles y populates de la historia de los juegos para orde- 
nodor, The Way of ihe Exploding Fist y ho realizado tint, nue 
va y mas emocianpnle version del mis mo $e iroto de Fist II: 
La leyenda continue, y es an juego que requiere rapidos re- 
flejos combmodos con uno gron oslucio y estroiegio, tol y co- 
mo sucedio en so predecesor, pero que incorparo ynas grpn- 
des novedades como pueden ser luchos continual y rapido 
scroll de pan tafia, todo ello desorrolldndose en un enorme y 
mgpeoble lerritorio. 

El mundo de Fist II es un mundo hoslil, lleno de prafundos 
pontanos y oicuros basques, de enormes montarias y cuevos 
subierroneas, Los enemigo* rso siempre seron humonos, y en 
muchps ocasiones, no respetardri completamente los normps 
del deporte y la cortesio. 

Los obstpculos que encontroremos antes de llegor al final 
de lo oveniuro, to Fortolezo del Vokdn, serdn muy numero- 
sos: guerreros, ninjas, shogum, soldodas.*., pero lo outenti- 
ca pruebo de fuego la encontroremos al enfrentornos ante el 
Senor de la Guerra, al Cuol solo podremos destruir si durante 
el camino hemos comeguido la categoric de Fist Master, de- 
maslrando asi que hemos aprendido los mas sofisticados tec- 
nicas de lutho, 

EJ lanzomiento de Fist 11 supone uno de las lanzamientos mas 
destocodos de este oho y, sin dudo, sera uno de los mayores 
exitos de Cora al usuorio. Estpro muy pronto disponible en sus 
versiones para Commodore 64, Amslrad y Spectrum, 
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GREEN BERET. Imagine 
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LAS 3 LUCES 

DE GLAURUNG. Erb« 
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SUPERSERIES. Dinomic 
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PHANTOM AS II. Dinomic 

“ 
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BAT MAN, Ocean 

' 
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RAMBO, Ocean 
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TURBO ESPRIT. Durell 
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PING PONG. Imagine 


• 
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WORLD CUP CARNIVAL. 

US Gold 


♦ 
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COMAN DO. Elite 


• 
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CAMELOT WARRIORS. 

Dinomic 


• 



11 

11 
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MOVIE. Imagine 


• 
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i 

THE WAY OF THE 

TIGER. Gremlin 


• 

• 

• 
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11 

f 

SABOTEUR. Durell 


• 
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THEY SOLD A MILLION II. 

US Gold 
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WORLD SERIES 
BASKETBALL. Imagine 
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DUM BUSTERS. US Gold 


• 
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CYBERUN. Ultimate 
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THEY SOLD A MILLION 1. 

US Goldl 


• 
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'V'. Ocean 
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Esto informadon ha sido elabo- r ‘'~^ 
rada con la colaboracion de los 
centros de Microinformatica de HM 

El Corfe Inales. 
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OTRA BATAILA CANADA i 

A LOS "PIRATAS" 


DINAMITE DAN 


MIRRORSOFT LANZA 
LA SEGUNDA PARTE 


Mtrrorsoft. la compania de software 
que alcanzo la fama gracias a su ex- 
celente piograma Dinamite Dan. ha 
vuetto a hacer una fuerte reaparicton 
en escena gracias al lanzamiento. en- 
tre otros juegos, de una segunda par¬ 
te de esla su gran obra y que IfevarA 
el nombre de Dinamite Dan 11. 

De nuevo fendremos la opori uni- 
dad de disfrular con las peripecias de 


este simpdtico heroe del video que 
lucharAdenodadamenie por impedir 
que su eterno enemigo. el Dr Blitzen, 
consiga llevar a cabo su maluado pro- 
pdsito, el cual consist© en esta oca 
sidn en destrozar las merries de los 
mi Hones de jovenes de lodo el mun- 
do con sus corruptos discos de mu- 
sica pop. 

Dinamite Dan lendra que recorrer 
las mas de 200 pantallas de las que 
se compone el juego con el fin de en 
contrar el escondite secrete de la 
planta de fabricacion de discos. 

Esta nueva version es muy si 
milar a la anterior y tanto los ©sce¬ 
narios como la concepcion y etesa 
rrollo del juego son predicaments 
iguaies, diferenciandose tan sOlo. por 
supuesto. en la reahzaciOn de las 
pantallas. 

r’or otra parte. Mirrorsofl tambien 
ediiara prOximamente otros nuevOS 
titulos para Spectrum como el pro 
metedor Zythum. un emocionante ar¬ 
cade en el que tendremos que correr 
por conseguir el liquido de ia vida 
eterna. y Otra serie de programas de 
ulilidades para BBC. Amstrad e I8M 
y compatibles que consistiran prin- 
cipalmente en ediiores de texto 


LA RADIO 
A TRAVES 
DEI 0RDENAD0R 


L'RLTRR RRDID 


Haee clgunos meses b enm- 
soro de Rodio Vdbdolid de la 
Cadeno SER comenzo a Uevar 
o cobo uno imoolivo que con¬ 
sist en b emiston, a If aves de 
sus ondas. de programas de Or- 
denodor en los que se induicn, doios, no- 
licios e informociones en generol, las cuo- 
let podiart ser posteriormente visuolizodos 
por el receptor en la propic pontollo de su 
ordenodor. 

Porece que eslo experience ho sido to- 
do un exilo y otros emisoros, como es el ta- 
so de Radio Nodoral de Esparto en Cota* 
brio, Radio A, a troves de su programo 
*1''oIfro radio*, eston repitlendo este tipo 
de enisiones. 

De esta forma, las oyentescctdones, con 
la unito condicion de poieer un Speclrum 


y uncossetle, pueden disfrutor tambien de 
esta nuevo poslbilidod que b radiodifusibn 
obre al compo de b informolica. 

Esperanto; que sigon produciendo acon- 
lecimientos de este tipo que sir van de ayu- 
do al desorrollo de esia nueva lecnica de 
eoloboracibn rodio-ordenodor cuyas pod- 
bilidodes son reolmente osombroscs yo 
que ei usuorio de un ordenodor personal 
se convierie en el receptor en potencia de 
infinidad de informacbn envioda desde 
cuolq uier lugor del mundo y que puede ser 
visualizada a troves de b pontalb. 


'ANEXO" ha anunciada a todos los medios 
de comunicticibn social y revistos espeda I izadas 
que ei Grupo V de b Brigade Regional de Ic Po¬ 
licies Judicial de Madrid, reolizo hate clgunos 
dias un brillonte servkio en la lucha contra el 
fraud? de los programas de ordenodor. 

Segun sus propias manifestacianes, b Policies 
vemo siguiendo msiros, que han result a do cter- 
lados, y acumubndo datoi con los que ho po- 
dido coronor el servkio antes citodo que ho su- 
pueito el montoie de unos operaciones multiples 
y coord i nod as, a I tener aue registrar di versos 
domicilios, algunos de ellos fuera de Madrid, 
concrete men! e en Pedrezueb. 

Consecuencio de ello ha sido la detention de 
nueve personas supeslamente im plica das en es- 


los hechos, de los que cuotro hen quedodo o 
disposition judicial 

Asimismo, ho sido intervenido el material si- 
guiente: 

— 13 duplicadores. 

— 8 ordenadores. 

— 9 grobadoras. 

— Dos monitor®!. 

— 1 modulodor. 

— 3 alimentodores para ordenodor. 

— Mbs de 5.000 cinios grobodas y listas pa¬ 
ra su co me realization. 

— Mosde 1.000 cinios origindes utilizodos 
como e master* para lo duplication. 

— 3.000 cintas virgenes. 

— 5,000 estuches. 

— Vorios miles de cordiubs fotocopiodos. 

Todo ello por un valor superior o los veinte 

miHones de pesetas. 

ANEXO tiene plena confionza en que aceto¬ 
nes continuados y conlundentes de esle tipo con- 
sigan occbor con eso bero que supone el que 
determmados individual vivan o costa del es- 
fuerzo y del trobajo de los demos, 

Ahoro, los servicios juridicos de ANEXO ini- 
ciordn las acciones perlinenles a fin de conlinuar 
la defense de los intereses de sus osoctodos. 
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TRPCOS 


SIN CABECERA 

Miquel Sunay nos envia 
desde Tarrasa un iruco con 
el que podremos grabar pro 
gramas en cddigo maquina 
sin cabecera, siempre y 
cuando su longitud no ex- 
ceda de 49.117 bytes. Sdlo 
se han de modificar las li- 
neas 30 y 10O del listado, in- 
dicando la longitud del pro- 
grama a grabar. 


II 

ORG 

65511 

21 

ID 

i*.16334 

31 

LD 

DE.fLQtilTUD) 

n 

LO 

A,25!T 

51 

SCf 


61 

CALL 1556 

71 

LD 

BC ,1 

31 

CALL PAUSE 

n 

LO 

IX,16384 

in 

LD 

DE,(LONGITUD) 

nt 

LD 

A,255 

121 

CALL 

1218 

131 PAUSE EflU 

7W7 


EL SOL 




Este dibiijo. que bien po- 
dria ser un esplfcndido sol 
dodo es cuestidn de echar 
le imaginacibn) puede ador- 
nar tus pantallas con s6lo 
teclear la rutina que nos ha 
m and ado Jordi Ribera, des 
de Cataiurta, 


En esi fl aspacio tamfrifr n iion&njci- 

bida jo s true qs que riuoilfos toctfr 

res Quteran propfrngr. 

Puff oj iQ b noltenen mds quo onvigr- 

\0$ ppf CQfiQQ a ^JCTOHOMY. 

CUa. de Inin km 12 P 4QQ 2904$ Mi 
dud. 


inuevoi TRANSTAPE - 3 mmcowIVA 

COFIA TODOS LOS PROGRAMAS A CASSETTE MICRODRIVE DISCOVERY Y BETA-D1SCK 


NO NtCESltA LA INTERFACE PARA CAR-GAR LUEGQ LOS PRQGFLAMA$ 

4 TlPQS OE GQPlA OTE RENTES A CASSETTE 2 EN TURBO 

— VOL.CADG DE PANTAUAS POR IMPRESORA. PQR CENTRONICS EN Z QPERACIONES 

— COPfAOO DE PANTALLAS DC PRESENT AC ION EN FORM 1 A SCREENS 
INTRODUCE POKES ■ MANlFUlACK)N DC PROGRAMAS EN C M 
RESET DOBLE FUNCION iCORRlGE ERRORES) 

INTEUQElfTE AHORRA MEMOfllA Y T'flEMPO En LA CARGA 


2 K RAM DESDE EL CODlGO MAOUINA 
- CONTINUACION DEL PORT DE EXPANSION - ft WESES DE GARANTlA 





HM 

HARD MICRO 

ATENDEMOS PEDIDOS POR 
TELEFONO 0 CARTA A: 

C CONSEJO DE C'EMTO. 3*S BAJOS 8 

08007 Barcelona telefono |93; 216 01 99 


OTRAS OFERTAS 


OPliS DISCOVERY COMPATIBLE 12ftK MOVEDAQ J9000 

UN1DAD OE DISCO BETA DISK & A COMPlETO ^*>00 

- ORDE NADOR COMPATIBLE PC TQDO COMPLETO T&500& 

— RATON STAR MOUSE 4060 

_ IMPRESORA OP 50 16500 

— TFCLADO SAGA 3 PROFESIONAI TftSOD 

LOTE OE 4 CARfUCHOS MiCRODRivE ■ E$IllCH£ 1900 

- LOTE OE TO CUSQUETS $ 4 * CjUA £900 

— DiSQUE T S 3.5 PULGAQAS S50 

- GRAN GAMA DE JOYSTICK 
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PROGRAM AS MICROHOBBY 


f 

SOM DE LETRAS 


Nicolas BERNANDR 


SPECTRUM 48 K 


TODAS LAS LETRAS MAYUSCULAS SU8RAYA 
DAS DEBERAN TECLEAflSE EN MOOO GRAFICO. 


Este prog m mo no necesita mochas 
explicaciones porque todos, en olguna ocasion, 
hemos practicado este entretenido «deporte», 





Como potl^is imaginar con si sic cn 
dcsaihrir un maximode 10 palabras quc 
distribuidas cn horizontal, vertical, dia¬ 
gonal c inverttdas, forman parte dc una 
maraAa dc leiras quc, gracias al orde- 
nador, pod cm os componcr por nosoiros 
mismos. 

Una vcz hecha la so pa podemos ave- 


riguar !a posicion dc las palabras mo- 
viendo cl cursor quc aparece junto a 
ellas y pulsando la tccla 0. 

Cuando sc ha van cnconirado tod as o 
cuando queramos cancelar cl juego, $6- 
lo hemos dc pulsar la tccla F. 

Para imprimir la sop a por impreso- 
ra, pulsar la tccla P. 



U G S M U H U M OB N H N FT K B 
IOLGRUFJOFyexSIYE 
S3PO I UPODIflKPXXWUX 
T^hh UTBU BDB 

PLSUPMCRMNMBU ujg 

I r~- F">tii/ u a ! 

< L- G M K blvL 
MDO JgeHoGV C =Y □ CK 
CE"BUISHKJ BP GMD 
HHLXaFgRTFRflF ROU 
SYPiBXXg^CYDE FT Q 

C XT ness SDbgbcsxmk 
PFGILU FORJJHPMTU 
RT E Cl E NRRTRUNRUUU 
RFPN JUYYIUETONDS 
OD = MDL.JY IXBLJBUK 

■g efurtutQD upoyy 

UCUKBL V K F KKQE339Q 


T & t-i 
FuiOuR 

KZCRG 
R'EVIS T 
HOBBY 
SPEC7R 
0PEDRCC 

wext 

PRW5 B 


row 



PULSA 


PARR QTRR SOPfl 


['ER S' PHPER 1 

e a 31 *** » 


0,08^0 Cl 


IP REM lj 
IS CO &r 
SB BORDER 
is POKE, 

SB REM 
J0 IKK 

rcle i2B,e*,55 

40 INK 2 PLOT SB.© DttAu B.0 
OHflu 0,11ft DPflU -B,0 frftRU * . - 
11* DRrtLJ O.JIO UNfltJ A © 

S® FOG 14 TO 3 DRfiU 0,30 OR 
0, ORfili 8/0 NE^T r DRRU 

60 PLOT 220,0 ORNU 0,* DPRU 

e.ne dpru -s ( o orru 0.-110 
70 CIRCLE 

fiffl IKK & PCSTORE AS FOR 1*1 
TO 1& ACAD- 1,C PRINT HT L,C,CM 
Rt t/410BI NEXT t 

AS DrTr 5, IS/?, 15,10,10. 15,12, 

lg,20 f IB, 11*0.18-1* 13, 17. IB- 

9* PRINT ftT S, 10, ,a SOPR&’ LET 
a t» ■EXPRe^S^ f6fi a-1 TO 10 FOR 
f = l TO 7 PRINT AT 
i POKE 23?2B,il POKE 
I ©EEP .03,33 RRNP0HI2E U3R 23 
300 NEXT F NEXT f 

95 INK 7 PAUSE 200 

00 

96 8O&DCR0_ _ 

lie cl s t *j 

JS' ! IHIX . 101 IF 

0 OR ri p * lei THEM CO TO 110 
115 DIN PilnPiLl^) OIH 1* mp* 

I M 71 

11? FOR r*i TO ppi! 

12* INPUT ,J f>alL*bra nu* tT© % <f > 
LINE It IE LEM 4**2 OR L 
EN *1 > 10 THEN BEEP ^ r-^5 GO TO 


00 SUB 90 


piUbr 

HIM I I 1 


19* 

125 

126 
IF p 

ATmt 
ISTE 
127 
130 
1*0 
150 
INK 
UN 


LET n« 

TF f>l THEN FDR 9*1 TO f-1 
tm ipI^i then Input f 

Bfl/" ;■ > > > f St q pci uBpn /a EX 
HM" RALJ31 100. op TO t20 
IF F >1 THEN NEXT 9 
NEXT / 

CO SUB 70*a 

INPUT //'_ PRINT n*. FLASH 1 


, INK FUR&H 0, 

£A UN HpHF NT n . FLASH 1, 

1**0 REfl 
1*10 DIM 7*TT! 

PEEK 23072 
1*20 FOR r - 1 TO np«l 
1025 POKE 23673,0 GO SUB BOO* 
1*30 LET d j r * INT IRND lBMl 
1*40 LET MtPIlM GO 3U& 75*0 
FOR til TO LEN 4 4 IP MUM/ " 
THEN NEXT c 
1*50 LET L(lUt-l 

1*55 IF PEEK 23&73S1S THEN BEEP 
i± =l?__^OR f ? TO 21 PRlNt fit 

NEXT t l 
i & cn I a pc r 
O ht d* FApt I If1D 1 1 ” BEEP 2,03 
GO TO IS* 

1036 LET PO&X-INT tR hDi 1 7 I t1 Lt 

T PCS^V-IKT (RNp * 171 + I IF XfipOi 

S.posymaf m AND u A fpc^x ,ppj sn 

I^CMPl 32 THEN GO TO 1*56 

106* GD TO l@**+i**tdir 

110* IF PO«X#l«n>£l8 T NEK GO TO 

1*55 

1105 FOR v-poix TO I Untpoixl -1 

IF f)CMP| 32 RNO Xflv 

iP4iy ) t >p t c f i i l v 11 1 -poisi them g 
6 TO 1*35 

1106 NEXT V 

111* LET dl FOR TO I I Aft 


ktliJkV-i u&T- H u Hwu t* t: 
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LCT c»T*1 NEXT 9 

1120 GO to 190# 

120ft IF poiK - H ft (=td THEN GQ TO I 
#55 

1205 FOR V;P0|| TO (pOSX-U»l #1 
STEP ~| IF >(iv .poivl ‘ >i'HPl » 
AND cf eM f tvvyi j p 9 | J ^ i l p-r> ' x *1 ii v 
I THEN GO TO 1055 
130* NEXT V 

12 1# LET c =1 FOR 9=pnix TO Ipoj 
i - t Efi M 1 STEF -I LET xfrg.pOiVJ 
= Jif<Cl LET cacti NEXT 9 
122# GO TO 1900 

UdR IF ptisytI eft>* 18 THEN GO TO 

less 

1395 for v -PO* ¥ TO lUntpqiy) -1 
IF < § I P0 E. x . v I < } f HR f OS ftN® ifiip 
,Vl t >P f £ I P I IV 4 11 -pa tv I THEN G 
O TO 10 55 
I3#G NEXT V 

131 ft LET ttl FOR 9ip0iu TO I I f ft 
*PQiy \-1 RET X|(PQ|X,qJ-lilcl 

let c=c+i NEXT 9 
1320 GO TO 1900 

Ida# IF P03.9 - I tA C *0 THEN GO TO 1 
053 

1*05 FOR V-FP*9 TO iPO*V-11n] * 1 
STEP 1 IF )i| ipas» r vl < ■ CHR t 33 
AN# x 1 1 p q) x , W I t » p t 1 r I I (pos y 1 1 1 -v 
I THEN GO TO 1055 
140* NEXT v 

1*1# LET C-J FOR 9«E#*9 TO l>Ci 
V len > * 1 STEP -1 LET KlIpOM 
=il[M LET c>ctl NEXT 9 
1*2# GO TO 190# 

150# IF poixHfni.ie OR PQty + l^ft 
>»J# THEN GO TO J #55 

1505 FOR V =0 TO ICO - 1 IF X % fpo* 
X *v * po £.9 +v I ( iCHRt 33 flN& x| (pdix 

4v r pa&u*-vi < ip i ( n i v -t 11 then go t 

o less 

1506 NEXT V 

ISIB FOR 9=0 TO lifl-1 LET = | IPG 

1S^ SS‘1^UU ,9 * IJ HEXT 5 

1300 IF 4011 Mtn 10 OR P019-14R 
= # T MEN GO To 1055 

1305 FOR v-.ft TO J IF =l<pg* 

< v^o-y-vj >CHR1 33 AND % * t-Pi x 
-V.pOiy-¥ioptifl IVilJ THEN GO T 
O 1055 
16#6 NEXT v 

IS 10 FOR 9*0 TO Mft-1 LET xifpo 
*X 4,pOiv-fll M|r9i|l NEXT g 
1620 GO fO 190# 

1700 IF pDMMfnHlS OP ao%4-len 
<■# THEN GO TO 1055 

FOR v B TO l#n i IF X | 4po$ 
«!+V ,P<^y-V i < lOH&t 33 AND « « ipoit 
” W * # »p 4 i TI fv + i> them gp t 

1706 HE XI v 

itii POft 9*0 TO lin^I LET Xilp® 

mckt ’ 

1QB# IF PO*X - Irfidft OR PCSVtlFfik 
^ie THEN GO to 1055 
1005 FOR v =0 TO M F, - I IF X 9 CPQ 1 
1 " X i P 01V 4 V I * > C HR % 33 AND XI IPG 3. 

- V ,POS9tv I t ptt ft i V 4 1 i THEN GO T 
O 1065 
1005 NEXT V 

191# FOR 9-ft TO left 1 LET *tiP* 
lx -9 ,90*7+9 * -* * 45#U NEXT 9 
1900 LET i |l M i +0 ?p*5Tftf PDM 
LET JtlD 13 TO *i=5TRt PM9 LE 
T Z til MS TO Sla&TRt u r . LET ;1 
(M 171 »=5T Rt dif NEXT f 
i# 0 i reh ■ raa 

19*2 FOR 1=5 TO r-J TOTHr-AT * ,# 

p ink ft, flush e ■■ vfl 

^FRLTN POGO , HHSH 1 

1910 DIM (| 117.171 FOR Ml To 1 
7 FOR fl -l TO 17 IF C ODE <|ir,9 
1=32 THEN LET - 1 i f .gt ~CMBt i I NT 
iRN?"■ 125 i *ft5i 

192# LET *1 igi i M ■*t if ,9' NEXT 
■O NEXT f 

1930 BEER 1,33 INPUT "" F0R im 
5 TO 21 PRINT AT MO fi n n eth n c eeu 
nUSDEEDD 0EEP .01,33 NEXT f 

FOR 1-31 TO 5 STEP -1 PRINT ft? 
f,0,*t<l-4J BEEP -01,33 NEXT i 
10*# JNPL*T ““ PRINT jj# ’ PUL 

SR r f "" PARR QTRR SOPfl - 
2000 REH 
201# LET patue( 

2020 PRIIlt At PCM 16,1 
203# IF INKEY fnCMfi t 10 THEN BEEP 
.1,33 PR I NT RT p&i V , 1ft , ! - LE 
T *1 IF pBig=nf>dIt9 Tti 

FN LET poiyanpiUfi 

20*0 IF InKEYI-CHR t 11 THEN SEER 
.1,03 PRINT RT poty p lB LE 

T POiy ±0049 - 1 IF pg%9 r0 THEN LE 
T pOtUv# 

2050 li- : fc 
#00 

2055 IF IN«FVii T> THEN GO 5U& 9 
500 

P#ft0 IF INKEY THEN GO TO 1# 

0 

2070 GO T£ 

5##0 REH __ 

5010 RESTOPE SO! 

5020 FOR f i2330# TO * 044 
5030 REfiD 3 PHKF r,l 
5040 NEKT P RETURN 

5050 OAIA SS,17*.92,71,50.177,92 
,79,02,0.22.4.2*6 r 205.30 ,,12ft , 
15,119,2*1,60.21,200,1*16,1* r 9 1 , ^ 
,24ft.ft*,103,54 i r -13? 
103,120,230,7,15,15,15,129,111, 

5500 PEN WfTft 
5510 RESTORE 555# 

5520 FOR f.OSfl TO U3R i *7 

6530 HERD 4 POKE t , A 

56*0 NEXT f RETURN 

5550 ORTA 251,23,47,223,0.0,0,0* 

123,177,216,239,160,24.176,24#, 1 


l*9teY** i- ft" THEN GO SUft ft 


44.14*,144,150,200,17*, 112,240 
S5S1 £>ATA ^22,1*1 r ^19,i*7,i5,24, 
1 3 . 15,9.9,9,5 P 1 1 , 1 3.1 * . 15.15 , 13 . 
24,45 2*7,319,1*1,222 
5662 6ATP # #.0.#.239,23,11,253, 
3*0.176.24, IS# , ^39,2 1 4. 1^7 As^ A 
j6^ 195 1*5,129,1*5,153,195>l?ft 


piu-ai 
JflFOBV-eJ (3 TO 
Z t Ipt! ty-ft J fS TO 
zt i?i 


4 I 
*1 


ter 

GO 


n- 


r 

i 1 9 * - 


6000 REH ___ 

6#10 LET x 1 =LF^ 

I LET vl-OPL 
LET l(H iliflL 
LET di^-UAL 

6020 GO TO ftaoaii##*^^r 

*10# LET 1 * ( LEA-ll 

1 LET LET s|u■1 

90# 

ft20a ^ ft r^ lX i. utn-n let v 2 au 
1 LET -.lx- 1 LET Ityil GO TO 

*900 

*300 LET x2=xl LET V2-V14 M*n-1 

3 LET lliil LET £lv*j GO TO * 

900 

ft*## jet x 2 ±ii let y2*ul-£lcn-l 
1 L|r 1 LET s 1 y = - 1 GO TO 

6500 LET X2-X 1# 1 ICfi - 1* LET 

1*1 tm li LtT sM-1 LET s t y -1 
GO TO 6960 

6*0@ LET h2sm 1 - I I rn - 1 f LET 

l - * .. II LET Mxi-1 LET 

1 GO TO 6950 
*70# LET XR-Xl#<i*n'll LET 

Mtin-U LET & 1 x-l LET ilv=-l 
GO TO 6950 

6600 LET XRsxlMUn-1) LET 92*9 
1 * i Ltn -IT LET Hit 1 LET tty®! 
GO TO *050 

6900 RBNOOHlfE PEEK 23*724256*PE 
EK 23673 i ET iRNOi?) 

LET i fi I 1 NT I PN[> 4 71 t J. FOR f =rX 
l TO .2 STEP UK FOR g =9 1 TO y2 
STEP Uy LET coUf 1 LET r A (- 
g+4 PRINT AT f i I , C O l j SNUER5E 1 
, OUF.R 1. INK IhL, BRIGHT bh flh I 
POKE 2373*,III POKE 23729 
,coI FOR v=l TO 6 RflNOOMIZE US 
R 23300 MtL . o 1.33 HE * T y N* 
XT Q NEXT P RETURN 
*95# RRNOOMIZE PEEK 23*724256*PE 
EK 23*73 LET LftflKt^IHT fPN#»2» 
LET i At = TNT iRNOiTM l FOR 1-0 
TO ICD 1 LET CO 1 - MX 1 I M -1 BNP 
U k; ] I H li 1-M-l RNf- I i i - i i L 
ET fi 1 = T 9 1 4 r 4* AND v t y - i 1 4 lgl-f * 

4 AP<[> nyi 1 j PP INI FIT h i .tol, 
INUERSL 1. OUEP l r INK in|, 5HI 

GHT bright," " pokc 2372ftMii 
POKE 23729 r COl FDR V#1 TO ft RR 
ND0HI7E gSR 23300 BEEP *01*33 
NEXt V N EXT 1 P ETURN 
REH 

7005 LET I*: 


7#10 INe S PRINT AT 1.6. It 
,’020 P'R I NT RT a , 0. “ PAftAAftAAA-AdirtA 

MfcpffpmpH Mi mAArtftRHD ■ , AT 4.0. ll W^ 

1? - ” MOOOGO 

SIS™ tf = 1 TO 3 PRINT AT 1.0, 
"C ,RT 4 ,31. S' NEXT 1 
704 k PRINT 4*31;"1" FOR f t* 
TO 20 PRINT AT 1,17, *£ ,«F 1,31 
j "I" NF XT F PRINT AT 4 x 17 r *" 

FOR 1*170 TO 140 5T£p -2 P 
LDT P PR All 2*5 . # NEXT I 
7#*0 INK ? FOR f =* TO 21 *TeP 2 

«• ‘■"IK.-TiIiS- ~ HHM M,1 "’ ,,, 

7#*5 FOR P 3 20 TO S STEP -2 PRIN 

• , a i w i i ,,,Tu, i , | i " w 

7070 PRINT AT 7,20. 'PALABPAS”,AT 
7,20 ODCft I , ” ” 

70S# FOR Ml to“pT? rET df-Fll 
fl GO 5U6 75## FOR 9=1 TO V P 
R1NT A1 Stf*16f$- at (flI POKE 237 
2*.e*f POKE 23729,1643 BEER .0 
1.0 RANDOMIZE USB 23300 NEXT g 
NEXT f 
7#9B PUTURN 

75#P FUR V * 1 TO IB IF CODE d * PV 

Mi32 tHEN NEXT v 

7306 LET w■v- 1 

7510 LET 4|N|I TO Vl 

752# PFTURN 

777 7 PRINT OUER 0, AT 21.0, d t. F 
DR v*l TO 15 FOR 9*1 TO 15 PHI 
NT AT v.g,xtlQ.Vl PAUSE 0 NEXT 

S NEXT 

6020 PL ST lTT?F BsSbFO^V?^ TO np 
4 1 f A C HO (1 NEXT V 
6 # 30 INUERSE 1 PRINT RT ii,2.*' 
ML FHLtA' , ( “N “ AND HP* I I t J- 1 1 

and 



r l j1 ■ AND RPiM r Ill , at 12,2,” 
1 , c t,AT 13,2*^ PRLABPA , I 'S 
AND HP* f - f Ull . I AND up 


POP COHPONER 


4 I - f ®H . AT 1 41 j 2 , 

6036 1NUERSE ft 
8040 RETU RN 
64#9 Rflt U, I-I4 , S- 
0500 OATHL LAO 
- DOS 
J, t fc, CUATRO 
“ , iEIS 

H . w fl€HO 

902# INK 3 CL5 
INUEASE l.-HBV-Uftft 
RESS 

#ft*B PRINT B 0 , 

SEGUIA PRU5E 0 

905O RETURN_ 

95#0 PEN 

95 1 # JNP LJT PRINT HQ, M 

IHPRIHIEWO 

#53# FOR r = 1 To np 4 ! LPRINT t|l 

.f, - ,Ptm next r 
9530 FOR f-f to 17 LPRINT Hi it 
NEKT f 

95*# GO SUB 5### INPUT PR IN 


"* UNA 
” *"TRE5 
■, ' C1NCO 

’"NUEllE 

PRINT AT #.0. 

SOPA5 CXP 

PULSA PARR 


T B# 


T. 


SOPH 
955# RETURN 


PULSA ’F- 


PHRA OtRA 
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PYRACURSE • Hewson Consultants * Videoaventura 




LA AVENTU RA 

Si Pyracurse, en lugar de ser un 
programs para ordenador hubiera 
sido una pelicula, perteneceria, sin 
duda, al genera de aventuras. 

Ademas es muy postble que hubiera 
Nevada un titufa muy parecido a «En 
busca del area perdida» y habrra sido 
dirigida, coma no, por Steven Spielberg. 



E fectivamenie, Pyracur¬ 
se es la videoavenlu- 
i ra por exoetoncla; un 
programs que lanlo por lo 
inieresante y complicado 
de su desarrollo como por 
lo brillante de su Ibcntca, 
puede considerarse como 
una autentica -super pro 
duccibn*. 

El argumento nos situa al 
(rente de una expedrtibn 
capitaneada por Daphne 
Pemberton-Smythe, una 
atractiva y adinerada sefto 
rtta perlenecienle a la jet- 
society. quien se ha embar 
cado en esta peligrosa 
aventura en busca de su pa¬ 
dre, afamado arquebiogo 
desaparecido hace aigunas 
fechas en algun inhbspito 
paraje sudamericano. 

Esta expedicibn est£ for* 
mada por otras dos perso¬ 
nas ademas de Daphne, el 
profesor Roger Kile y el pe- 
riodista Patrick O'Donell, 
quieres. junto al perro Froz- 
hie. acorn part an a la deses- 
perada muchacha. 

En Pyracurse lenemos 


que conirolar a estos cuatro 
personajes. incluido el pe¬ 
rro. con el fin de localizar y 
rescatar de esta salvaje y 
peligrosa zona al desapare 
cido arquebiogo 

Esto puede ayudaros a 
haceros una idea de lo com- 
plicado que puede resultar 
el acabar con bxito la mi- 
sibn, puesio que. como po- 
drbi$ suponer, un persona- 
je no puede resolver por si 
solo la situacibn y necestla- 
ra que todos, incluido el pe* 
rro. colaboren juntos y se 
vayan compeneirando per- 
fectamenteentre ellos para 
salvar los numerosos peii- 
gros de la jungla y encon- 
trar el camino correcto, 

A los adictos a este lipo 
de juegos no es necesario 
expticartes como funcionan 
las cosas en Pyracurse. pe- 
ro para los novatos, lene¬ 
mos que comentar que en 
Pyracurse hay que ir reco- 
rriendo las numerosas pan- 
(alias que componen el de¬ 
cora do y, gracias a los ob- 
jetos que a buen seguro 



nuestros personajes se iran 
enconirandoen su camino, 
consegulr avanzar cada vez 
mbs es nuestro objetivo. Al- 
gunos de estos objetos se- 
rbn utiles por si solos, mien* 
Iras que otros seran simple- 
mente un eslabdn mas que. 
en combination con el res- 
lo, lormaran las claves del 
juego. 

Por otra parte, en cuaf* 
quier momento podremos 
cambiar de personaje. por 
lo que la actibn se concen 
uara en bl hasta que noso- 
tros lo deseemos o, por el 
‘ contrario. fallezca en plena 
misibn victima de la fatal pi* 
cadura de un escorpibn gi* 
gante (muy abundanies por 
la zona) o por el ataque de 
algun monstruo del lugar 
En este caso tendremos 
que prescindir totalmente 
de ayuda y nos veremos 
obligados a recurrir a cual- 
quier otro disponible. con la 


consigulente pbrdida de 
efectividad. 

A estas alturas habrbis 
deducido ya que la cosa no 
va a resultar nada fbcil, su- 
position que nosotros po* 
demos ratificar por comple¬ 
te. pues adembs de las 
enormes dimensiones de 
los escenarios (es conve- 
niente hacerse un mapa pa 
ra orienlamos), y de lo com¬ 
plicado de la propia misibn. 
tendremos que esquiuar a 
un considerable numero de 
enemigos o intentar hacer- 
nos con algun arms que 
nos ayude a destruirlos. De 
todas formas Pyracurse no 
es un arcade, por lo que to- 
dos estos alacantes repre 
senlaran un serio obsEacu 
lo para que finalicemos la 
misibn, pero por supuesto 
no Serb el unreo, y en mo¬ 
chas ocasiones tendremos 
que hacer uso de nuestra 
mteligencia y astucia para 
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salir de alguna que otra si- 
tuacibn embarazosa. 

Encuanioa 
la parte tee¬ 
nies del pro 
grama, ca¬ 
de desta- 
car, ade- 
mbs de lo 
creative y 
original de 
sue disenos 
{que quizas a 
pesar de esto no 
resultan excesiva- 
menie vistosos). la 
buena present aci bn 
en pantaiia y la co¬ 
rrects disposieibn 
de los elemenlos, 

Pero, sin duda, la 
cuaiidad mas espe¬ 
cial de este progra- 
ma es el estupendo 

trm{{ Hel cue nanf 4^ 

dViVIP vv owv p«Ml« 

Has, Este no es com 
pletamenle original, 
pues ya fue utilizado 
por el genial progra- 
mador Sandy White, 
quien en su progra 
ma Ant Alacck {Hor- 
mi gas), desarrollb 
por primera ve? este 
sisiema de scroll tridi¬ 
mensional con el que se 
permits mover a los perso¬ 
nates con entera libertad 
por las pantalias, las cua 
les no van aparcciendo una 
a una, sino que dan la sen- 
sacibn de que se trata de 
una cbmara que se va des- 
piazando en todas las di- 
recciones del espacio. 

Sin embargo, en Pyracur- 
se esta Ibcnica ha sido lige- 
ramente perfeccionada y el 
resultadoes una total sen- 
sacibn de realidad. 

En definiliva, Pyracurse 
es un buen programs, con 
una excelente realizacibn. 
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A TICKET TO RIDE * Videoaventura • Selexio 

VIAJE A LAS ESTRELLAS 


Homos de reconocer qua 
A Ticket to Ride es un pro- 
grama, cuanto memos, muy 
particular. Desde luego a 
primera vista produce una 
sensacidn mas bien extraha 
debido a io particular de 
sus disehos, los cuaies po- 
seen un estiio pocas veces 
visto hasta ahora, aunque a 
decir verdad, tampoco po- 


pr&cticamente a una estre- 
cha banda que apenas nos 
muestra una pequefla vi¬ 
sion de los escenarios en 
los que se desarrolla la ac* 
cidn. 

Otra de ias zonas de la 
pantalla es la que se tfedi* 
ca a los iconos, quo, en un 
total de 16, nos permiten 
realizar un numero conside- 




demos afirmar que resulted 
demasiado agradables a la 
vista, sino todo lo contrario. 

For su parte, la estructu 
racidn de la pantalla tampo¬ 
co es muy normal, ya que 
£sta se encuentra dividrda 
en tres grandes partes fun- 
damentales. La mAs impor- 
tante de todas, en el centre, 
es la que nos muestra al 
personaje situado en su es- 
cenario correspondiente. 
Las dlmensiones de esta 
zona son relatlvamente re- 
ducidas, ya que se limita 


rable de acciones diferen 
tes. algunas de alias rela- 
cionadas con funciones 
prop ias del ordenador como 
pueden ser grabar o cargar 
una partida anterior. 

For ultimo, en la parte in¬ 
ferior aparece el consabido 
marcador con los corres* 
pondientes indicadores de 
energia, vigor, comida y 
puntuacidn, las cuaies nos 
servirdm como importante 
referenda a la hora de co- 
nocer nuestras posibili- 
dades de finallzar con Oxi- 


to nuestra larga misibn. 

Sin embargo, a pesar de 
toda esta extensa cantidad 
de posibilidades que el 
compieto sistema de ico- 
nos abre ante nosotros. no 
podemos afirmar que A Tic¬ 
ket to Ride sea un programa 
que destaque precisamente 
por su variedad, ya que, por 
el conlrario, results de lo 
mas mondtono y aburrido, 
no sdlo porque carece total ■ 
mente de accidn y porque 
los movimientos del perso¬ 
naje sean horribles y lentos. 
sino tambidn por la excesi- 
va semejanza de cada una 
de sus pantalias y por la po- 
ca variedad de tas mismas. 

Por si le interesa a al- 
guien, hemos de decir que 
la mlsldn del juego consis¬ 
ts en ayudar a nuestro pro- 
tagonlsta a encontrar el ca- 
mino que le Neve a un em- 


barcadero, donde tendrd 
que conseguir un pasapor- 
te y comprar el biiiete de la 
nave que le permitird esca- 
par de este pianeta. Todo 
ello deberemos de hacerlo 
en un determined© period© 
de tiempo, o de lo contrario 
explotaremos junto con el 
pianeta. 

En fin. un programs soso 
del que esperamos que, co¬ 
mo Su propio nombre indi- 
ca, sdlo se Irate de un biiie¬ 
te de ida... Sin vuelta. 



THE VERY BIG CAVE ADVENTURE * Aventura « CR L 

UNA CUEVA MUY ESPECIAL 


Posiblemente a muchos 
de vosotros os suene el 
nombre de CRL. No es que 
sea una compahia que se 
haya caracterizado precisa¬ 
mente por una excesiva ca- 
lidad en sus programas. pe- 
ro si podemos decir que ha 
realizado alguna que otra 
cosa inte res ante como pue- 
de ser Rocky Horror Show, 
Juggernaut o la versidn pro- 
gramativa del famoso film 
Blade Runner 

Esta vez, Sin embargo, y 
tras el considerable dxito 
obtenido en Gran Bretaha 
con el tftulo Bored of the 
Rings, CRL ha decidid© rea- 
lizar una nueva aventura de 
texto, 

Suponemos que Serb otro 
de los titulos relatives a 
aventuras que nunca llega- 
r4n a aparecer oficialmente 
en Espafta, per© nosotros, 
fieles a nuestra Nnea de co 
mentar todos los progra¬ 
mas que lleguen hasta no¬ 
sotros (e Incluso algunos 
que se pierden por el cami- 
no}, nos hacemos eco una 



vez mas de la actuaiidad del 
software. 

Por eso tenemos que de¬ 
cir que The Very Big Cave 
Adventure (la aventura de la 
Gran Cueva), es una exce- 
lente aventura conversacio- 
nai realizada con una gran 
imaginacidn y que nos per¬ 
mits (por supuesto si sa- 
bemos ingles), pasar largas 
horas de diversion gractas a 
sus innumerables detalles 
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bar esparcidos por la super* 
ficie de un suculento plalo 
de spaguetti. 

Una vez que haya conse- 
guido dominar a (os toma* 
tes. Wimp podr£ salir de la 
fabrics, pero para ello ten* 
dra que enlrentarse a la ira 
de tan orondos vegetaies y 
su objetivo consislira en en* 
contrar algunos objetos co- 
mo latas de conserves, re* 
cipientes para ensaladas, 
botelias de salsa y otros 
utensil tos de este lipo con 


cldsica de los arcades rea* 
lizados por Ultimate (panta- 
lias tri dimension ales, tdcni- 
ca filmation. habitaciones 
comunicadas por numero 
sas puertas aunque evi* 
dentemente The Attack o 
the Killer Tomatoes posee 
sus caracteristicas perso¬ 
nates en cuanlo al disefio 
de sus pantallas, que, en 
general, resultan suficiente- 
men to airactivas como pa¬ 
ra ayudarnos a mantener el 
inierds en el jucgo. 







estos 


Un nuevo programa viene 
a ahadirse a Fa ya bien nu- 
trrda lista de arcades tipo 
Ultimate, Sin embargo, al 
menos The Attack of ihe Ki 
Her Tomatoes (el Alaque de 
los Tomates Asestnos), es 
un programa realizado con 
algo de originalidad y sen- 
tidodel humor, (solo el tilu- 
lo ya dice bastante a su fa- 
vor). 

La misidn del juego con- 
siste en conseguir que 


Wimp Plasbott, el protago¬ 
nists de esle asunto, consi- 
ga, gracias a nueslra cola* 
boracidn, destomatizar por 
compieto la fabrics de con- 
servas en la que se encuen 
ira, iugar este donde ha ha- 
bido una vtolenia sublet 
ci6n de los tomates qu 
se encontraban, quienes 
estaban dispuestos a con¬ 
sents de ninguna manera. 
que sus redondos y colora- 
dos cuerpos fueran a aca- 
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simpahcos, sus complica* 
dos enigmas y sus extrar'ios 
rompeeabezas. 

Quizes se eche de menos 
un poco de vistosidad grd- 
fica y algo mas de calidad 
en la realizacipn de los es* 
cenarlos y los decorados, 
pero debido a lo sumamen* 
te interesante de la historia, 
el resultado global del pro* 
grama no deja de ser f cuan* 
to menos, interesante. 

De todas formas, somos 
realistas y sabemos que es 
te tipo de programme, por 
mucha calidad que lengan, 
llegan a un numero muy re- 
dueido de usuarios, pero de 
vez en cuando creemos 
conveniente comentar algu* 
ueoos con el 
nuestros lectores 
nut. por mucho quo 


se trate de ignorartos. hay 
un gran numero de progra- 
mas de calidad que se es* 
Ian realizando en estos mo¬ 
ment os con la estructura de 
aventura conversacional, 
Por eso, por si hay al* 
guien a quien pueda rntere- 
sar, The Very Big Cave Ad¬ 
venture es una aventura 
muy recomendable realize- 
da con mucho ingenio y 
muy emocioname de jugar. 


los que podra reducir a sus 
violehtos enemigos. 

El juego, en fin, results 
bastante entretemdo y, en 
algunos momentos, gracias 
a estos pequeftos toques 
humoristicos, divert ido. 

Los aspectos grdficos y 
en general de su realiza* 
cidn, estan, como antes co- 
mentabamos, en la Ifnea 
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correeta oparecera a continuarion uno frase con sentido. Cdpiala en el lu- 
gor destinado para elio. 


10 INPUT "CLAUE : - ” ; GLRUE 
20 RANDOMIZE CLRUE 
30 LET A$ = ,# DIGOMA^TBL > ( {LON©EG 
L'G >R I ?KJO0FSE'?M>BDOCGCO?P'CCJ BK 
HCM < >##* H >>EO < NOKESTCOFNOI! i 1EK0 
EA® RM>EH©NECSAAOJ GMBKSE®M©EN©I 
? 'L > DGL0 * IDK I NOJ#NO*CJNOR0RL tRC 1 
?L < 5D + " 

40 FOR N = 1 TO LEN A$ 

50 PRINT CHR* (CODE R$CN)+RND* 

5> ; 

60 NEXT N 


Frase 


N." Clave 


Retortq y enviq esta paginp enterg a HOBBY PRESS. Aporlado de CarreOs 232. Alcobendas (Madrid}. Re (premia *Paiaiiemptjs Mkrohobby* 

Nombre v opelfidos ___ 

Domi cilia : _ > _ i..-. __ _ _ __ 

Locdrdod _________ Provincio . . 

C. poslol _ Telefono _l ____ Edad ____ 

Retorfa ta paging por b Nneo de purfos y guordob poro enviaHo |un1o con ios olros ires ptuebas de esio misma lose No se ddmitirdn fatOCOpiaS. La fecho imiie 
de reception de esio fase finaliiara el 30 de septiembre. 


















































TOP SECRET 



MINI MONITOR «TURBO», Para analizgr los registros en loy programas «TURBO*> 


LA BIBUA DEL «HACKER» (XIX) 

Jose Manuel LAZO 


Uno de los problemas mas grandes awe podemos encontrornos al analizar un 
programa TURBO es conocer el estaao de los registros en coda momento, con 
objeto de poder predecir el curso Idgico del programa. Para echaros una mano en 
este terreno, hemos preparado este MINI MONITOR «TURBO». 



orden 


sEros 


teiona iaj 
uvptdos o 
iK llo no| 


: J, unit*) income^ 
Mih eomplejid^ 


Fsui corta rtiiina que as ofrceernos 
tiene coma fiiialidad hi do poder averi- 
guar cl valor Uc los registros y ci conte 
nido do la pita cn cualqriiui puato tld 
programs. Present a las.. sigoftj 
] ulados y defector 
— Es corta, a* J 
lalmeule reubicab 
rteccsarto cargui 
seemos,' 
podcri 


salvdis con la orden SAVE "break* 
CODE 40tNW.80„ 


Para lisaJI 

lo en la poster 
■ ^breakpoints! 

:(6o c' 
ese momento n 
en la pant alia 
* pectal; 

que gi d 
jades 


I' lcncnios que oarg 
elonde prcciscmos 
la ego ejecutar cl 


llar» con tranquilidad cl valor dc todos 
los registros. 

Esia excesiva aridez para con d usua- 
rio es inevitable si se desea ocupar la roe* 
jior cantidad posiblc dc memoria, buv 
ndo total indepcndcncia de la ROM 

1. orden ad or. 

~ ra ver, por ejemplo, ckmde iaiia- 
JLET en caso dc que »tLmip]ie 

emos utilizar e! MiniViumiior 
an dole precisamciuei 
T y vtendo cl com 
a, esdecir, ia^Uos liltimosl 
os tjue da entnonitor. 


era 


CONTROL 


* 


por l 


OMU 

:ii>di 


en 


sui 


axim- 


LiSTADO 2 

L1NEA DATOS 


d v alor 


J , pTiliiccioo 


* -—>/K 

La to r m a>w/ util izarl a 


B. C, 


msamblador ts 
spues de ensam 
rjd^jeto result^ 


e: si tenets. 


ti tamos 


: SAVE “brcB 
u cl contraries 
fili/ur d lista 


DUMP: 40000 
N.° DE BYTES: 80 


5/0 2 CHjii el cargad 
uciflojy ideciu^r I 


pcornpiem ai microprocesa-^ 

lud de un Dl seguido de u" 
eual nos facilita el poder «pi* 


^fectuar 39 
do;i 4$JgkJ. l.uego lo 


16*3 

707 

503 

533 

ase 

630 

1004 

361 


prograi 
grabar c 
una einta 
CODE m 
tenets ensar 
hexadecimal 
universal, 

DUMPen ladi 


DESENS AMBLE DEL MINI MONITOR 








:e 

; *IN:-t1W!T3R 

149 

L00P2 

LD 


316 

INC 

HL 

448 


LO 

M 

26 

; POP J.M.LAZO 

1 7 8 


POP 

DE 

320 

INC 

HL 

478 

J13P! 

LD 

C,14 

30 

•1 

i 

:sa 

„X?1 

LD 

A,D 

330 

INC 

HL 

480 


PUSH 

HL 

46 

| ES PEUBICABLE 

190 


LD 

(HL) ,A 

340 

INC 

HL 

490 

L0GP4 

LD 

(KL) f A 

50 

.1 

| 

200 


LD 

A,E 

351 

DEC 

C 

508 


IW 

i 

HL 

46 

m 40603 

210 


INC 

HL 

340 

JR 

NUC0P2 

510 


INC 

it* 

ni 

70 

ENT t 

228 


INC 

HL 

373 

LD 

HL ,22528 

521 


DEC 

c 

30 

PUSH IY 

236 


LD 

(HU A 

380 

LD 

0,64 

538 


JR 

NZ,L00P4 

90 

PUSH JX 

248 


DEC 

HL 

396 

LD 

A,71 

548 


POP 

HL 

100 

PUSH HL 

250 


DEC 

HL 

400 LOOPS 

LO 

(KU,A 

556 


me 

H 

110 

"OSH DE 

240 


INC 

H 

410 

INC 

HL 

548 


DJNZ 

LOOPS 

J20 

PUSH BC 

270 


DJNI 

100P1 

420 

DJNZ L00P3 

579 


HALT 


130 

PUSH AF 

260 


LD 

AjH 

<38 

Dl 


589 


DI 


140 

LD HL ,14384 

299 


SUB 

B 

441 

LD 

MJ0101010 

5?8 

zm 



158 

LO C,7 

380 


LD 

ha 

458 

LD 

HL,14414 
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INICIACION 


r 

Nuevo sist em o de gestion por int errupcione s (y ill) 

EDITOR DE LINEA 

Javier TAR I 


Como complemenfQ cl nuevo sistemo de gestion de 
interrupciones que presentamos en el numero 90, os 
ofrecemos ah ora un magnifico editor de iinea que 
permitird un mdscomodo u$o del ordenador en los procesos 
de programacion y depuration de programas Basic. 


Desde la funcibn AUTO hasta la de¬ 
finition de teclas, pasando por un mas 
rapido mane jo del cursor, qucdarcis 
g rat amen te sorprendidos de sus posibi- 
lidades. 

Como podeis ver, el nuevo editor en 
caja justo encima dd bioque de coilipo 
miquina det programa de interrupcio¬ 
nes, publicado en cl n, 0 90, A.sf, podeis 
cargar primero el programa de intemip- 
ciones, y ima vez icngais el codigo en 
memoria cargar este. Por ultimo, gra- 
bar lodo d codigo junto. 

Lo primero que habra que hater es 
conectar el sistema de gestibn por ime- 
rrupcioncs (RANDOMIZE USR 60260). 
A continuation, hay que porter a 1 el bit 
5 de la variable dd sistema de interrup- 
ciones IALFLAG, lo que sc consigtic 
con POKE 60303,32. 

Al porter d Spectrum en modoGRA- 
FICO (CAPS SHIFT+ 9), cada carr¬ 
ier se puede obtener at mcnos de dos 
formas distimas, locual es un verdadc- 
ro dcsperdicio. Por eso, hem os deddi- 
do respciar CAPS SHIFT + tecla, pe* 
roconSYMBOI. 5H1FT + tecla, sjem- 
preen modo grafico. vamosa haccr to 
da serie de eosas nuevas, 

l.a Iinea superior 

Ahora veremos que at pulsar, en mo¬ 
do G, Symbol Shift conj urn ante me con 
una dc las tcclas superiors, las de los 
numeros, se obtienen las siguiente fun- 
cion es: 


— 1: Mezcla de tineas (JOIN), La 

Iinea con el cursor de pro- 
grama se trae al Area de 
edidbn, como en EDIT, pe- 
ro sin limptarla primero, es 
decir, haciendo una mezcla 
de ambas llneas. 

— 2: Particibn de lineas (SPLIT). 

Es como un Enter, pero sb- 
lo hasia la posicibn del cur¬ 
sor: se mete el trozo de ti¬ 


nea hasta el cursor, y el res- 
to queda en edicibn. 

— 3: Borrado de la Iinea, desde 

el principle hasta el cursor. 

— 4: Borrado de la Iinea, desde 

el cursor hasta el final, 

— 5: Cursor izquierda rapido; 

mueve 16 caracteres a la iz¬ 
quierda. 

— 6: Cursor al final de la Iinea. 

— 7: Cursor al principiode la ti¬ 

nea. 

— 8: Cursor derecha rapido; 

mueve 16 caracteres a la 
derecha. 

— 0: Borrado del carActer si¬ 

guiente al cursor. 


En todos los casos, puede apareoer un 
caracier grafico al pulsar la tecla, pero 
genera Imcnte se borrara si pulsamos 
otra ve?., 

I edits defintdas per el ustiariu 

Se refiere a las t eel as de la A a la Z 
en modo grafico, pulsando aiguno de 
los dos Shifts. AI haccrlo, aparcccrA, en 
vcz del caractcr grafico en cuesiibn, o 
bicn nada, si esa tecla no esta definida. 
o bicn una cadena de caracteres que se 
le Iran asignado previameme a dicha te- 
cla. Como ejcmplo, en la l. y S se han 
puesio loscomandos de microdrive, en 
la X una Iinea Basic comp let a, que po¬ 
ne los colores y demas alributos como 
iras un NEW, pero con brillo lynto en 
pamalla como cn el area dc edicibn. 
Com iene, despucs de pulsar lo que que- 
ramos, soltar d Shift, puesto que, co¬ 
mo veremos, hay otros caracteres que, 
con Shift, puedcit haccr «cosas estra- 
i)as» y, a fin de cuentas, la tecla defini¬ 
da sc reduce a una «tedeadora automa¬ 
tical. 

Para definir una tecla basta con in¬ 
troduce cn d area para dcfinicibn. dc tc- 
clas, que va de 11 All hasta la 62739, y 
justo detras del espado ocupado por la 



deftnicibn dc la ultima tecla, losiguicn* 
te: 

— CarActer 0,C'HK$(0): sign if tea 
«aqui ompieza una dcfinicibn» 

— Caractcr a definir; si es la G en 
modo grafico, sera el caractcr 
150. 

— I ongitud del mensaje: ehr (LEN 
mensajeS). 

— Mensaje. 

Por ejcmplo, para definir la H con d 
mensaje «Esio es una detrio», conser- 
vando las deftmeiones actuates que ter- 
minau en 62561, procedcr como indica 
la fig. 1, 

i/ 

Auto: generur atimmuiicanienic 
el mimero de Irnea 

Basta pulsar CAPS SHIFT + ENTER 
para que el numero de Imea de la iinea 
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PROGRAMA DCMOSTRACION 
DC DCFINICION DU TCCLADO 


tU LET *»='ESlo es uni 
30 LET 3*T>CHRt 8*C»P| 

(LEK ( til 

30 FOP fi =1 TO L.EN at 
40 POKE 63561tn-COPE atim 
SO NEXT n 


Fig. 1 


apuntada por cl cursor tic programa. in- 
ercmemado en 10 (o sea, cl coutenido do 
la variable del sistema AUSTCP), aparez- 
ca en la poskion del cursor do edieibn. 


l-.t Buffer un ted ado con buena memoria 

SI durante cl funcionamicnto del pro- 
grama, pulsamos alguna teda, compro- 
haremos edmo, en cuanto haya un IN- 
PUT, o so detenga el programs, apare* 


con todas cuantas loclas hayainos pul- 
sado, hast a un maximo do <tsd!o» ;dos- 
o ion las! Esie mccanismo es el quo tisa 
cl poquebo programa que incluimos, pa¬ 
ra gonorar lincas o borrarlas: mete on cl 
buffer, con POKE*, la linen a generar: 
sitiia cn las variables del sisiema convc- 
niente los nuovos valorem, y haccSTOP. 
Por eso. no bay quo locar mnguna lo- 
ela mientras cl programa sc esia ejecu- 
laudo, o modificariamos la Hnea que sc 
esta generando. 

(liras toolas 

Si en modo K pulsamos Space, apa¬ 
re ntar a que nada ha succdido, pero si 
pulsamos otra iccla comproharemos 
quecstamos, en realidad, cn modo L (o 
C). Para pasar a modo K, pulsar 
SYMBOL SHIFT + LNTLR. 


Lineo 


USTADO 1 

Dates 


Control 


FDCB474E2ee9FDCS478E 1323 
3R0D5C37C93ne4EB2HC5 1147 
EBR7CaS7F3FDCB0i6ECa 1695 
7CF30iFE7FEE>78C8*F28 142© 
33F301FEFEED75C&4725 147* 

19FDC3«15FC^7c:F 33R0B 1203 
5CFea0Ct7CF3FOC001DE 1613 
FDCB0lftEF6C93R085CF£ 1495 
0&2003C3C0F32106F4C3 1156 
3CF33R085CF5FE0D200R 1031 
FDCO019EFDC001ftEFBC9 1695 
FE20200CFE1FFDCB019E 1330 
FDCB01REFBC9FE8B200C 1517 
CDB6F32R595C225B5CG3 1265 
flSF3FE592018C[>86F32R 1530 

16 6J5C3e2BEB2R595CED52 1032 

17 D2R8F3ED535B5CC3R8F3 1730 

FE8D2050CDB6F32R5B5C 1362 
7EFE0ECRR8F3257EFE60 1557 
CRRQF 3ED5B615CEB37ED 1657 
52444P75R7C2RSF3BICR 1493 
R8F31164D03E0D1213C5 1045 
2A5B5C0BEDB0ED5306F4 1219 
2R5B5C36@5£82RG15C2B 601 
2BCDE519ai64D02eC179 1200 
3DC357F3FEBF2016CD56 1*24 
F386102R5B5C7EFE0D26 923 
032310F322SB5CC3R6F3 1125 
FE3fi£019CDB6F306102R 1143 
555C7EFEB028092810F 6 1047 
225Q5CC3R5F3231BF7FE 1383 

0C20132R555C7EFE0OCR 683 
R6F323225B5CCO1510C3 1100 
R6F 3FE8B2B1SCDBGF32R 1532 
5B5C7CFE0DCPRSF36B2R 1466 
615C2B2BCDE519C3A0F3 13*0 
FEBC2016COe6F32R5B5C 1305 
2B7EFE60CRR8F323ED5B 1527 
595CC3E519C3R0F3FE6E 1642 

203DCDB6F32R61SCE05B 1282 
59SClfiFE0[>CRR6F337ED 1379 
527CB5CRRBF3444O70R7 1432 

C2R3F3B1CRRBF3C51164 1709 

B02R595CEDB0ED5306F4 1414 

COR90F2164D02BC1793D 1146 
C357F3FE003B4RF3320B 1335 
5CCDB6F3gl0SF*4e2346 1190 
23RFEDS17B612S357ER7 1307 
26313R0B5CBE20EFFDC6 116* 
07SE237E3D32O4EB2322 921 
C5EO7EF332085CFOCB47 1478 
*6FDCB47B6C46E0OFDfR 1506 
01EE3RC4EBR7CR62F110 1492 

„ 0C£R595C7EFEBO2004FI> 917 

55 C502EECORSl0F52ft4F5C 1290 

56 23237EF£0l>a004FDCB4 7 1026 

57 CE 1169F12R4F5C232373 967 

56 2372F1FBC9RF32065CFD |420 

59 CB0!ftEFDCB021>EFBC92R 1552 

60 5B5C26BEC023C31510CD 1060 
B6F3ED4B495C2RC2E509 1382 
1101F40115FCGDF CF301 1224 
9CFFCOECF301F6FFCO€C 2038 
F37DC630122100F43E04 975 
C357F3RF093C38FCED42 1350 
382804C63018023E3012 60S 
13C9C7Ee542£4ft2E5465 1059 
D00R0100R206F52R224D 79R 
223B313B009B0BEF2R22 679 
*D223B31360eR01F434F BIS 

r * 505952*9474654207F20 742 

72 4R415649456220544152 712 

73 *9204147554C4C*F2E00 603 

R710DR373RD93B3RDC31 11IS 
3ROO303R0O303RF43233 1055 
3632342C3132303RFS0D 669 
QD0000235GEB1BEH22FD 914 
F9CO7IF416£25Ei600CB 1350 
7B2601151923C93RF5F9 998 
2F32F5F9F1F1C1D1E108 1705 
Q9C3BEF2CD3EF6F1F1C1 1964 
DlElDOElFDEie3ElE322 2071 
R5F4E1ED7B04FRC30000 1443 
113RFR6053F9F9RF32F1 1609 
F9CD06F879B726097512 1204 

133RF1F03C10EDEO5BF9 1465 
F92RF2F9231R010000ED 1081 

B12B22F2F9233RF1F967 1511 

C8304FHF47SiC®i3iREl> 1245 
R1205C18F4CD18F6EDSB 1*57 
F2F9COR2F5FE10CB2AF2 1565 
F9FE05200CEOS2192B20 97* 
0823C&16F61802772322 730 
raF910E03Ei0CD98E6B0 1*0* 
1GF53810C396E&E53R20 12*7 
E7B7CtFEE7061*01*800 1*10 


1 

2 

3 

* 

5 

6 
7 
B 
9 

10 

11 

12 

13 

1* 

15 


16 

19 

20 
21 
22 
23 
2* 

25 

26 
27 
25 

29 

30 

31 

32 

33 

3* 

35 

36 

37 

38 

39 

40 

41 

42 

*3 

*4 

45 

45 

47 

48 

49 

50 

51 
62 

53 

54 


61 

62 

63 

64 

65 

66 
67 
66 

69 

70 

71 


74 

75 

76 

77 
75 
79 
B0 
81 
82 
83 
&4 

85 

86 
87 
68 

89 

90 

91 

92 

93 

94 

95 

96 


CON £1CARGADOR UNIVERSAL 
DC CODIGO MAQUINA 
DUMP: 61801 
N.°BYTES: 959 
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MUSIC TYPEWRITER de Romantic Robot 

El software especializado sigue siendo uno de los objetivos priorltorios de Romantic 
Robot. Tras los exitos de anteriores producciones (Trans Express/ Turbo Killer, etc.)/ 
comercializa ah ora su version de to que denomina Musical System/ un esplendido 
programa para confeccionar melodias sencillas o complejas. 


El formate de presents- 
cion es en una doble cinta 
de cassette: una de ellas 
corresponds a la version or- 
dinaria det programs, la otra 
convene un cargador/lrans- 
fer que permits al usuario 
hacer copias de seguddad 
en Microdrive, deialle que 
sin duda sera bien recibido 
por los poseedores de este 
perifarico, 

El producto ha sido cui 
dado en lodo detalle af 
complementarse con un 
juego de plantillas para las 
dos versiones de teclado 
{normal y Plus) y que sltua- 
das sobre el ordenador fa- 
cilitan la localizacibn de las 
distintas funciones de cada 
tecla Tambifcn incluye un 
folleto de instrucciones que 
detalla breve, pero Clara- 
rnente. la utilizacidn de ca¬ 
da una de las opciones y 
modes de uso, 

Aunque la opcidn princi¬ 
pal corresponde al modo 
Write, esta debe utilizarse 
en combinactbn con las de¬ 
nies {Play, Repeat, Edit, PAg 
1, P^g 2 ). 

El ordenador, transforma- 
do en una especie de onS- 
quina de escribir musical, 
utiliza una parte del teclado 
para prod uc if los sonidos 
correspondientes a las no* 
tas de una escala musical, 
mientras que tas re&lantes 
leclas se utilizan para defi- 
nir las duraciones de cada 
una de ellas siguiendo las 
notaciones ordinarias de 
soifeo (redonda, blanca, ne- 
gra, fusa y semi fusa), inclu- 
yendo la posibilidad de si- 
lencios de duraciones equi* 
vaientes asi como las dis- 
tintas acentuaciones. La es 


La facllidad 
de manejo 
Pace que el 
programs 
sea util 
tanto para 
el ex perto 
como para 
el neoftto. 




La presentacion esta muy cuidada, incl iyendo dos plantillas para los distintos modelos 
de teclado. 


I 
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cala musical iambien pue 
de ser expandida dentro de 
un rango de 6 octavas. 

A medida que definimos 
cada una de las notas se 
produce el sonido corres- 
pondiente. loda vez que su 
representation grafica, to* 
talmente orlodoxa, queda 
incluida en el pentagrama 
visualizado en pantalla, los 
sucesivos compases se iran 
formandO hasta conformar 
la melodfa, Dos lineas de la 


una de alias tanto el ritmo 
(valores de metronome 23 a 
255), como el tiempo (2/4 a 
8/4 o 2/8 a 15/6). 

Al efectuar la carga del 
programa se nos pediran 
los datos correspondientes 
a los tipos de Interface e lm- 
presora conectados a fin de 
poder utilizar la opcidn de 
Print. con la que se pueden 
obtener copias de la partite- 
ra en cualquier momento de 
su composicidn. 



Incluso las meiodias mas complejas son llelmenle repre- 
sentadas en pantalla. 


partitura eStarcin siempre 
en pantalla (la ultima escri- 
ta y la que se esta cortfec- 
cionando); de esta manera 
tendremos a la vista los ui* 
timos compases escntos. 

En modo Play o Play Re¬ 
peat. se puede escuchar 
parcial o totalmenfe. una o 
varias veces la melodla a la 
vez que su escrilura va sien- 
do representada en panta* 
lla. Esta opcidn utilizada 
COnjuntamente con la de 
Editar permits la correccidn 
de notas individuates o 
compases completes* faci- 
litando al m£ximo el depu- 
rado de la composiciOn. 

Este programa permite la 
confeccidn simultanea de 
hasta un m&ximo de 16 me¬ 
iodias dlstintas con un total 
de 254 compases y pudien- 
do determinarse en cada 


En el aparlado denomina- 
do como Pag. 2 se incfuyen 
las diferentes opciones de 
carga y grabacion de melo- 
dias confeccionadas con el 
Music Typewriter, como ae- 
ceso tanto a cinta de cas¬ 
sette como Microdrive, 
Tambidn se ha previsto una 
pSgina de ayuda en panta- 
lla con las principals indi- 
caclones de uso, 

En definitiva. el programa 
permite a los usuarios con 
conocimientos de solfeo 
realizar facilmcnte cornpo- 
siciones musicales de gran 
calidad, sin menospreciar a 
los no introducidos en esta 
materia que en cualquier 
caso pueden atcanzar un 
buen nivel de conocimien¬ 
tos durante la practice de 
compo&icldn con este pro¬ 
grama. 



/PROGRAMADORES/ 


OS PROGRAMA 
UN ATRACTIVO 
FUTURO 


1 

Ponte en contacto con nosotros 

i 2 

Desarrolla tus ideas con nuestro equipo 
de expertos 

3 

Ve como tu proyecto sale al mercado con una 
buena presentation y una gran promocidn. 

4 ] 

Ve como sube en Jas listas 

5 

Ponte comodo 

6 

jElige tu Porsche! 

7 

Reserva tus vacaciones en Hawai 

8 

Busca un asesor para hacer tus declaraciones 
de Hacienda 


Ahora en serio... cuando se trata de desarrollar y 
promocionar Software para Spectrum. Commodore. 
Amstrad o MSX no hay nadie mejor ni con mayor 
experiencia que ERBE. Tanto si tienes algun juego acabado, 
ideas en desarrollo o simplemente gran habiiidad para 
programar o crear graficos, ponte en contacto hoy mismo 
con ERBE. 

Podria ser tu primer paso hacia un futuro muy atractivo, 


Pn OC SANTA ENGRACIA, 17 -28010 MADRID 
fbKOfc TEL (91) 447 34 10 
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MOVIE, EL "INAMOVIBLE" 


Parece que lue ayer. pe- 
ro hace ya casi diez meses 
que comenzamos con esta 
seccibn de Los Justicieros 
dal Software. Y la verdad es 
que muchos joo ya tos lilu 
los que han tenido que pa 
sar bajo el severo ojo escru- 
tador de nuestros imparcia 
les jueces. 

No queremos ser preten- 
ciosos, por supuesto, pero 
hemos de reconocer que 
lOS programas que han sido 
seleccionados para ser juz* 
gados. pueden ser incluidos 
dentro del grupo de los me- 
jores de entre todos los 
aparecidos en el mercado 
en el transcurso de estos Lil¬ 
li mos meses. Desde luego, 
no eslarin todos los que 
son, pero estar&s de acuer- 


do en que si son todos los 
que estan. 

Y pasando ya a analizar 
un poco mbs detenidamen- 
te los resultados obtenidos 
hasta el momenta, pode* 
mos comprobar cbmo con- 
linua a la cabeza de la cla- 
silicacibn un programa que 
hizo su aparicibn hace ya 
algun tiempo, pero al que 
ha sido imposible desban- 
car, Nos estamos refirien- 
do, por supuesto, al genial 
MOVIE. 

Algun que otro juego ha 
intentado acercarsele, e in- 
cluso en algunos casos de 
una manera muy peligrosa, 
como puede ser to ocurrido 
con The Way of the Tiger. 
Green Beret o el mismisimo 
Bat Man, quien a punto ha 


estado de hacerse con el 
galardbn de Programa del 
Abo. 

De todas formas, la com- 
peticibn continua abierla y 
aun quedan muchos progra- 
mas por participar. El vere¬ 
dicto final aim no ha sido 
emit ido y las espadas con- 


tinuan en alto. <,Cubl sera el 
programa que consiga el 
codiciado titulo de Progra¬ 
ms del Abo? cAparecerb al 
gun juego que sea capaz de 
ponerse por encima de MO¬ 
VIE? La solucibn esta en 
manos de Los Justicieros 
del Software. 


% 

i 

< 


h 

MOVIE 

Imagine 

9,40 

13. PHANTOMAS 

Dinamic 

6,90 

2. 

BATMAN 

Ocean 

9,15 

14. CYBERUN 

Ultimate 

7,80 

3. 

CAMILOT 



IS. AMAZON 




WARRIORS 

Dinamic 

9,00 

WOMAN 

Silvertime 

7,60 

4. 

THRU WEEKS 



16. FAIRUGHT 

The Edge 

7,50 


IN PARADISE 

Mikro-Gen 

8,80 

17. WESTBANK 

Dinamic 

7,50 

5. 

THE WAY Of 



18. YABBADABBA 




THE TIGER 

Gremlin 

8,75 

DOO 

Quiskstiva 

7,50 

6. 

GREEN BERET 

Imagine 

8,50 

19. 1 OF THE MASK 

Electric Dreams 

7,10 

7. 

OLE TORO 

Dinamic 

8,50 

20. WHATER 



8. 

GUNFRIGHT 

Ultimate 

8,50 

SPORTS 

Electric Dreams 

6,80 

9 . 

SIR FRED 

Made in Spain 

8,30 

21. MICKIE 

Imagine 

6,80 

10, 

SABOTEUR 

Durell 

8,20 

22. FIGHTING 



11. 

RASPUTIN 

Firebird 

8,20 

WARRIOR 

Melbourne House 6,70 

12. 

ELECCIONES 



23. MARSPORT 

Gargovle Games 6,70 

- 

GENERALES 

J. & Estrategia 

8,00 

24. POPEYE 

Dk'Troniks 

6,50 
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PHANTOMAS Y PHANTOMAS II 


Muchas ha 

do las car las 
nos han llegado 
eslos dias contindonos 
trucos sobre eslos dos pro 
gramas da Dinamic. y como podreis 
comprobar a continuacibn, algunos 
de alios son bastante curiosos e in- 
leresantes. 

Comencemos. pues, con el mis an* 
tiguo. Phanlomas I, El primero de los 
i rue os ha side remitido por Baltasar 
Gismcra, de Madrid, y en el nos cuen- 
la algunos Pokes con los que pod re 
mos compietar f^cilmente el juego. 

POKE 5229® ,0 airavesar parades 

POKE 45126,195 : POKE 45127,16: 
POKE 45128,175 para que no te mate 
la mano de la cripla ni las flechas. 

POKE 48370,0 para no tenor que 
pulsar ninguna teclacuando nos per* 
siga la gran bola. 

Jose L Calvo Seara tambi&n ha 
querido colaborar en nuestra seccsdn 
y nos ha conlado lo siguiente: al em- 
pezarel juego pulsamos las leclas 1, 
2. 3. 4 y 5 simulteneamenle y apare 
ceremos en el aire. Phanlomas sera 
atacado por un gran mimero de mi- 
nas. Si conseguimos destruir todas 
aparecerd un corazbn; dispara contra 
el y el juego habra finalizado. 

Otro Iruco rnuy pareddo. pero de 
Phanlomas II nos lo remite J. Carlos 


SPELLBOUND 

Lluis Bailus Alegre ha Conse- 
guido que nos pongamos como 
su propio apellido cuando he- 
mos visto que nos ha Elegado 
desde Barcelona este estupen* 
do cargador para el no menos 
magnifico Spellbound de Mas- 
tertronic. 


5 REM SPELLBOUND POKES 
10 CLEAR 26060: PRINT"PON 
EN MARCHA LA GRABADORA" 
20 LOAD ‘ 1 ” 16384: RANDOMI¬ 
ZE USR 23296 

30 POKE 55066.0: POKE 

^*50 7H 0 

POKE 550 71,0: POKE 


GascOn, (ambien desde Madrid, quien 
nos confiesa que $i pulsamos simul- 
taneamente las tec las de las dos pri* 
meras filas despues de comenzar la 
partlda lambien empezar^n a salir mi- 
nas contra las que lendremos que dis- 
parar. De nuevo apareceri un corazdn 
y conseguiremos, si logramos des- 
truirlo, Hegar al final del juego. 

Gracias coleclivas. 


55072,0:REM TIEMPOINFINITO 
40 POKE 27871.0: POKE 
36133,0 

50 RANDOMIZE USR 26627 
La prdxima semana... mas. 


A 



COMETA S E N TU MICRO: 
EL HALEY 

Galen de-Sdnch ez -A Ipa roz - 

Sdnchez _ 

Anaya Multimedia. 94 poginos 


Los cienlificos hqn considerado la nue 
va venida del comet© Halley como el 
acontecimiento astro no mico de los BO. A 
nivel popular, sin duda b ei f como b de- 
muestra el e nor me in teres susdtodo en- 
ire los sectores de la poblodbn que nor- 
malmente se monfienen al morgen de es¬ 
los temas. 

Con lo ayudo de este libro y sin fiercest* 
dod de con-otimienlo especblizandos, po- 
dreis odentroras en el miiferios© mundo de 
lo csstronomia planeiaria, 

Todas bs progromas Kan sido eloboro- 
dos para Spectrum y MSX, si bien se m- 
cluyen normos para su corredo adapta¬ 
tion o Amslraa y Apple II. 

Los primeros copilulos troton de con- 
ceptos generic os que nos vend ran muy 
bien poro cemprender to naturateza de 
nuestro sislema planetaria: satelites, as¬ 
teroid es, meteorites y eomelos son descri- 
los con profusion ©unque en un senctllo 
I en quote. Los comefas, y pariiculormen- 
le el Halley, son objelo de estudio poste¬ 
rior, junto con unos normos bosreos poro 
la observacian de ios mismos. 

Was odelonte nos muestro los orbit©* de 
Kepler y lo* program©* odecuados para 
Simularlos en nuestro microardenador.. osi 
como uno poiikularmente inleresonte de- 
nominado <EI Holley sobre el cielo noc 
turna* que nos mueslro la posicbn que 
ocupa sobre lo b6vedo celeste dicho co¬ 
rn eta durante su perlodo de visibilidad, en 
relacidn a las constelacione*. 

Agnque el comet© Halley se acerco has- 
ta nasotros cada 76 aPios, desde que fue 
ro ©vistado par prim era vez en el ono 239 
antes de Cristo, 6sla es lo primera vez que 
se encuentro con uno generation de nu 
manos lo suFicientemenle avomodos tec- 
nobgicomente como poro praceder a su 
estudio riguroso y sistemotico. 


MICROHOBBY 31 




















































consultorio 


Un ceMo suelto 

Tango on Spectrum Plus 
Castellano y tiene por den- 
tro un cable, fAcilmente vi¬ 
sible, qoe cruza una buena 
parte de la memoria, Pues 
bien, se solid uno de los ex 
tremos que conectaban a 
una patilla de on chip, io 
uni como pude y pose cera 
de una vela. £ Pueda fiarme 
de la «chapuza»? Por aho- 
ra tlevo on par de meses 
con efto y no me ha dado 
problemas, pero me gust a 
rta arregtario; £d6nde pue- 
do hacerio y cuAnto me 
costard? 

AOOllo ¥AR1W 

Por las indicaciones 
que nos da. debe tratarse 
de uno de los cables que 
unen la placa del ordena- 
dor con el pulsador de "RE¬ 
SET*. En ese caso, el uni- 
co problema que podn'a dar 
una mala conexidn es que 
el «RESET“ no iuncionase, 
Lo mPs importante es que 
el cable no quede total- 
mente suelto de un exlre 
mo. ya que en ese caso. po- 
dria producir peligrosos 
cortocircuitos en la memo¬ 
ria del ordenador. 

La cera no es un sistema 
fiable, puede derretlrse con 
el calor que despiden algu- 
nos circuitos del ordena 
dor. Lo ideal seria volver a 
soldar el cable en su sitic 


con ayuda de un sotdador 
eiPctrico tipo «l4piz* de 30 
6 35 wat,, y un trozo de hi- 
lo para soldadura que ten* 
ga un 80 por 100 de estafio 
y un 40 por 100 de plomo. 
La soldadura es sencilla y 
puede realizarla cualquiera 
que sepa utilizar un soida- 
dor Probablemente pueda 
usled recurrjr a un amigo o 
a un familiar. En caso con- 
trario, cualquier reparador 
electromco le hara la solda¬ 
dura sin cobrarle demasia- 
do. De hecho, lo m£s pro¬ 
bable es que no le cobre 
nada. 


Interface de Joystick 

Tengo un Spectrum Plus 
y he pensado conectar el 
interface de Joystick 
Kempston mediante cables 
soldados ai conector de la 
placa de circuito impreso 
del ordenador, y fijar la pla¬ 
ca del interface en el inte¬ 
rior del mismo, ya que he 
comprobado que hay sitio 
sufidente. Mi pregunta es: 

iPuedo conectar el inter¬ 
face Kempston de esta for¬ 
ma, soldando tos cables re- 
tirades del exterior para po- 
der enchufar otros disposi- 
tivos en el conector del or¬ 
denador? 

En caso afirmativo. su- 
pongo que habrA que poner 
un interruptor de varios 


contactos que abran o cie- 
rren el pa so de ia corriente 
al interface, de forma que 
se pueda desconectar y no 
estorbe a otros dispositivos 
como el controlador do - 
mpstico o el interface de 
joystick. 

El montaje que propone 
es perfectamente factible. 
No obstante, tendr£ que te- 
ner sumo cuidado para no 
equivocarse en la coloca- 
cidn de ninguno de los ca¬ 
bles ya que podria provocar 
una averia seria al ordena- 
dor, al interface o a ambos. 
Para la soldadura, ul slice 
un soldador de baja polen- 
cia con la punta muy fina 
para no dartar a ia piaca del 
ordenador. 

En cuanto al interruptor, 
no es necesario que sea de 
varios contactos. con un 
conmutador sencilfo sera 
suficiente. Tampoco es ne¬ 
cesario que el interruptor 
code los 14 puntos de co- 
nexibn al ordenador. Sera 
suficiente con bloquear el 
acceso al interface. 

Coja el numero 8 de MI¬ 
CROHOBBY y mire arenta- 
mente el esquema superior 
de la ppgina 10. Se trata del 
esquema eiPctrico del in¬ 
terface Kempston (por cfer- 
to, que hay un error: el cir¬ 
cuito marcado como 
74LS24® es, en realidad, un 


74LS244). La decodifica- 
cibn se Neva a cabo con 
dos puertas *OR» de un 
74LS32, Este circuito tiene 
4 de estas puertas, pero el 
interface sblo uliliza dos de 
ellas. Usted puede utilizer 
una de las otras para reali- 
zar el bloqueo. Para ello. 
desconecte la salida de la 
segunda puerta (pata 3} de 
ias patas 1 y 19 del 
74LS244 (probablemente, 
tenga que cortar alguna 
pista en la placa del inter 
face) y con&ctela a la pata 
9 del 74LS32 (una entrada 
de otra de las puertas) La 
pata 8 del 74LS32 (salida de 
la puerta) deter a conectar- 
la a las patas 1 y 19 del 
74LS244. Ahora, ya puede 
realizar la conmutacibn po- 
niendo a «0»oa »l» la pa¬ 
ta 16 del 74LS32, Para ello, 
monte una resislencia de 
4K7 V* wat., desde la pata 
1@ del 74LS32 a + 5V„ (por 
ejempio, la pata 14 del mis¬ 
mo circuito) y un interrup 
tor desde la misma paia 10 
a un punto de masa (por 
ejempio, la paia 7), Cuando 
el interruptor este cerrado, 
podrP accede r norma I men¬ 
te al interface; por el con- 
trario. si el interruptor per- 
manece abierto, el acceso 
al interface quedard bio- 
queado y sera como si es 
te no exist iera. 

Una ultima recomenda- 
cidn: haga lodo esto con 



DELTA 

COMPUTERS, S A, 

IS# IB 

Til 253 97 91 
GBQtt iVarcdtona 


<VEN A VISIT ARNOS 1 

* eREdros con iva incluido 

• GARANTiA OFlClAL 

• PEOIDOS CONtRA FEEMBOLSO 
* GASTOS DE ENVIO 

* RAPIDEZ DE entrega 


* SPBCMJMPLUS 

* SPEC’RUIV. 2& 

* OPUS Discovery ■ 

* INITEBIACE BE*A DES 

- OfiiVECUMANA30O( 

* MPRESQRA k 4Q 

ao COLUMMA5 CON 
INTERFACE 5PEORUM 

* SFKO5HAGPS0 

* 'EOjOOSaGa 

* TKWD0SAGA3 

* SFAStMOUSESPEORUV 

* cassette or de n ado? 

* i Itf CROORiVES+CARTuCHESA 

* OPUS DISCOVERY SPECTRUM S26K 


21900 

* TRANSTAPE 72 

29.900 

CORAS GE SEGUftiDAD A 

39.000 

ClNTA, MOODRwE T OPUS 
* OROEN.- - V- - ':. 

39.000 

PC^.MOMTOft-2 DRIVES 
DE 360KB 

• jofsncK Qjic<s<0' 

47.500 

• JOYSTICK Qu;CKSH00r n 

16.800 

- jOYsnocouasHOOHv 

8 900 

• JOt5':-C< 0 ■ hC y>i 

16.500 

* joist-:<g. :<shoot ■ 

8950 

• <Cd KSHOOT 1 

3.950 

* 0 is <?”?2 an SOFT 

1.900 

* D-SiCETIf • It 2D 

39000 

* D'S«ETTE5 :2C2: 


8.000 


18S.0M 
VlSO 
IjHS 
1950 
U9S 
1.200 
2.29S 
850 
450 
290 
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mucha calma y revtselo va- 
rias veces antes de darie 
corriente. Se traia de una 
operaeibn sumamente deli- 
cada en la que un error 
puede resultar fata). 


Master chess 

En primer iugar. me gus¬ 
lar ia pregun tarles io si- 
guiente ; Bn MICROHOBBY 
n,° 66 se pubiica un cuadro 
comparative) de ios diferen- 
tes programas de ajedrez 
existentes para Spectrum. 
En 61 se dice que el CHESS 
de Psion no tiene reloj y 
que, cuando el pe6n ilega 
a la linea n.° 8, ia compu - 
tadora sdto da a elegir en- 
tre dama y cabalio. Yo ten- 
go ese programa y os pue- 
do asegurar que CHESS si 
Uene relojy que da a elegir 
entre las diterentes piezas. 

IA cuantas Ks de mAxi- 
mo puede ampliarse el 
Spectrum Pius? 

1*00 GOMEZ B/iDAQ 

Sin dud a. el programa 
at que usted se refiere es a 
MASTERCHESS (tambibn 
de Psion) que tiene dos re 
lojes — uno para el jugador 
y otro para ei ordenador— 
y. efectlvamente, permite 
promocionar el pebn a 
cualquier flcha. 

El Spectrum se puede 
ampliar, de forma directa,, a 
48K. Para conseguir am- 
pliactones mayores, es ne- 
cesario recurrir at pagina- 
do. En ese caso, Has posibi- 
lidades de ampliacibn son, 
tebricamente, ilimitadas. 


Conexibn de video 

Quisiera saber si es po 
sible conectar, median te el 
amplificador de video del 
n.° 84, el Spectrum a la en- 
trada de video de un televi¬ 
sor, Ya que tengo uno por- 
lAtit a v&vulas al que no te 
funciona el sintonizador. 
Querria saber si puede Pa¬ 


per atgun probtema para el 
Spectrum. 

AfitiwiQ & QARCtA - L* Cffurtt 

□ En realidad, todo de- 
pende de las caracteristi- 
cas de la entrada de vfdeo 
del televisor. Si es stan¬ 
dard, la conexibn no debe 
presen tar problem as. En to- 
do caso, lo mejor es probar. 
No exisle peiigro para el or¬ 
denador, siempre que la 
placa estb bien montada y 
no se equivoque en las co- 
nexiones. De todas formas, 
tenga en cuenta que el cha- 
sis de algunos televisores 
antiguos est£ conectado a 
un polo de la red y esto si 
podrta causar algun proble- 
ma. 


«GEN$3» 

Hace poco tiempo que 
poseo el ensamblador 
«GENS3» sin las instruccio- 
nes en Castellano del mis- 
mo por lo que me result a 
dificil manejado y me gus- 
taria que me aciarasen cier- 
tas dudas: 

Una vez que se ha carga - 
do el programa , aparece en 
pant alia un mensaje que di¬ 
ce "Buffer size?* iOu6 
quiere decir esto? 

Una vez que he introdu- 
cldo el tistado Assembler, 
iCuAl es la manera de en- 
samblarlo y salvar en cinta 
el eddigo generado? 

i,Qu6 quiere decir "Table 
Size » y cuales son las op¬ 
tionee que hay? 

AiP alacios BiI^ao 

O Ei mensaje “Buffer si¬ 
ze?* pregunta la cantidad 
de memoria que se desea 
asignar al buffer que se till- 
liza para ensamblar «por 
trozos« desde cassette. Se 
debe dar un numero entre 
© y 9 que es el niimero de 
bloques de 256 bytes. Si no 
se responde nada, el pro¬ 
grama asume «4* por de- 
fecto para un buffer de IK. 

La forma de ensamblar 
es con el comando «A» del 


Editor, El programa pregun¬ 
ta "Table size?* que es la 
longltud, en bytes, de la la¬ 
bia de etiquetas. Si no se 
responde nada, el GENS 
decidir£ un tamafio ade 
cuado a la longitud del lex- 
to y, salvo que bste tenga 
muchas etiquetas, Serb su- 
ficiente. 

La siguiente pregunta es 
■Options?" que hace refe¬ 
renda a las opciones de 
ensamblado. Estas son: 

1; Lisiado de etiquetas al 
final del ensamblado, 

2: No genera cbdigo ob- 
jeto. 

4: No lista ei cbdigo 
fuente, 

8: Lista por impresora. 

16: Coloca ei cbdigo ob- 
jeto detr&s de la tabla de 
simbolos. 

32: No verifica el lugar 
donde irb el cbdigo objeto, 

Puede seieccionarse 
m£s de una opcibn suman- 
do sus numeros (en reali- 
dad, son flags), por ejem- 
plo: la opcibn 9 (8+ 1) lista 
por impresora incluyendo 
tabla de etiquetas. 

En nuestro Curse de Cb¬ 
digo MAquina se trata am- 
pliamente sobre el manejo 
de este ensamblador. 


Averia de memoria 


He probado el programa 
« Hemory» porque hacia 
ttempo que la fuente deaii- 
mentatidn tuvo un cortocir- 
cuito en el cable que va al 
Spectrum y desde enton- 
ces me hatia cosas raras 
El caso es que me dio co- 
mo resultado que tenia to- 
da la memoria RAM com¬ 
plement aria, menos el chip 
tC 15, estropeada, Adem&s, 
comprobd que ei niimero 
mis aito de DIMensionado 
que admitia mi Spectrum 
era DIM a (8297i Bast art a 
con cambiar Ios chips pa¬ 
ra arregiarto? 

VUtJ CR*Q Btlhto 


Desde aquL es imposi- 
ble asegurar que la averia 
se soiucione cambiando 
los chips. Seria necesario 
hacer la prueba, pero de 1o- 
das formas, los chips habr£ 
que cambiarlos as! que em- 
piece por ahf. No sen's ma¬ 
la idea cambiar lambibn los 
cuatro circultos TTL que 
acompaban a la memoria. 
su precio es muy bajo com- 
parado con ios otros. 


/ 
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I — DEOCASION 


• VENDO Spectrum 48 K. 
muy poco uso, todos sus acCe- 
sonos y Hbro de Jnstrucciones 
en cast ©llano, varias revistas de 
I MICROHOBBY Por sdIo 27 50Q 
plas. Inieresados llamar a I tel. 
(93) 331 9902 o bien e&crtbir a 
a Mani Codolar. 42. 1 *. 2\ 
Hospitalet de Llobregal (Barce- 
i Iona). 

■ • VENDO ZX Spectrum Plus. 

I cinia de demostracibn, manual 
de instruction es y un lie hero 
(programa) por 25.000 ptas. Lo- 
I ie de revistas (11 Inpul Sinclair. 
20 de MICROHOBBY. 2 de Mi¬ 
cromania. etc...) por 4.000 ptas 
J Interface Kempston y joystick 

I Quick Shot II por 2.500. Cuatro 
libros de prog ram aclOn por el 
• precio de 5.000 ptas. Todo jurv- 
I to por sblo 40.000 ptas. Llamar 
I al tel. (93) 309 05 48 Barcelona. 

* iQUlERES OUE TU SPEC 
| TRUM HABLE? Haz este suefto 

I realidad con el sintehzador de 
voz Cur rah Speech, con ampli- 
| ficador de sonido a travds del 
televisor incorporado. Incluye 
cinta de demos tracibn y ma 
nuat de insirucciones Precio 
5.000 ptas. Si te inleresa es¬ 
cribe a Claudio Rivera Redr ado. 
G/ Pa lac to Valdez. 5. Torremo- 
I linos (Malaga) 

• SI NO QUIERES que ese r© 
cord que conseguiste en lu jue- 
I go se pierda. Humane. Esioy irv 
I teresado en hacer una lisle de 
records para juegos deordena- 
I dor. Puede ser cuaiquier juego 
| de cuakquier ordenador. haoendo 
servir o no pokes. Tambibn es 
toy interesado eocontactarcon 
| usuarios, del Spectrum en Bar- 
j celona Ml tel es <93) 387 00 78. 
Preguntar por Luis. Llamar a 
partif de las 4 do la tarde 
( • CAMBIO ZX Spectrum com- 

prado en dic-85 con todos sue 
cables. 10 revistas de MICRO 
HOBBY y 3de Input Sinclair por 
un Amstrad CPC 464 en buen 
eel ado Inieresados. llamar al 
tel. (96) 157 02 44 de Valencia 
Preguntar por Manolo a partir de 
las 9 de la noche. 

• DESEARIA coniactar con 
| usuarios del Speclrum de toda 


ATENCION 

REPARAMOS TU SPECTRUM 
CQWMQOflE HAfltOCASSfrtES 
SEflVICIO TEQUQD A CNSlRlBJlDOflES 
COMPMEimS ELECTFtOIIICOS 
ULAS, ROMS. MEM8RANAS 
OE TECUOO 

SERVICHtS A T O D A ESPUtA 
Sam aptoatatit 
PFLA1EH ELECTRONIC 

kttm Ups. Eli NbM 
Td (91147548 98 
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E spa A a para el iniercambio de 
ideas, trucos, etc. Escribir a Car¬ 
los Alonso. Rza. Zaldiaran, 9,6. e 
dcha. 01008 Vitoria. O tambten 
llamar al tel. (945) 22 42 19. 

• VENDO ZX Spectrum Plus, 
eomprado en nov-85 y toialmen- 
le nuevo. Incluyo sus accesorios 
(cables, alimentador. etc.) la cin¬ 
ta de demosiraciPn, instrucclo 
nes en espahoi e inglbs y un 
manual de Basic para Spectrum 
Todo por 30.000 ptas. Tel. (96) 
325 10 07. Valencia. Miguel An 
gel (horas de comida). 

• VENDO Speclrum 64 K. con 
fuente de alimentacibn regula 
da. cassette especial para orde 
nador. joystick de Microbobby n 
pc Kemps ion. 50 revistas de Ml 
CROHOBBY semanal Todo elio 
por sblo 35,000 ptas. Llamar a 
partir de las 20 horas ai tel. 
29 11 45 de Zaragoza. Preguntar 
por Juan Barrera Anguita o bien 
escribir a la diieccibn sigutenle: 
Avda. Cal at u A a. 78 60015 Zara 
goza 

• URGE vender ZX Spectrum 
Plus, con am pi if lead or de sorti- 
do. lApiz bptico, dos libros de 
programacibn, interface para 
joystick tipo Kemspton y van as 
revistas de M (CROHOBBY To¬ 
do eilo por Sblo 45 000 ptas In¬ 
ieresados llamar al tel (954) 
180581. Sevilla. 

• VENDO ZX Speclrum 48 K 
eomprado en nov-85 por 25.000 
ptas., mas de 60 revistas de ML 
CROHOBBY, cuatro de Micro¬ 
mania, dos de Input y una del 
Mi CROHOBBY especial Todas 
juntas por 10.000 ptas Inieresa¬ 
dos llamar al tel (942) 33 48 25. 
Preguntar por Diego (maAanas 
o noches). o bien escribir a O 
Heroes de Baleares. 1. 2.* B 
Cantabria. 

• SE GAMBIA video-juegos 
CBS Coteco Vision (oon Ires jue- 
gosi por un Opus Discovery, 
Multi face o impresora o bien un 
Commodore. Tamtubn se vende 
por 29500 ptas. Llamar a Daniel, 
tel. (93) 245 1984 o escribir a Da¬ 
niel Majorai Marco. Gf Consejo 
de Ciento, 384,5.*. 08009 Barce¬ 
lona, 

• CAMBIO video-juegos Atari 
(consola, dos joystick, dos man- 
dos. con mando redondo, adap- 
tador ac.'dci y cuatro cartuchos 
por el interface 1 y un mlcrodri 
ve o por sti correspond^nte va¬ 
lor. Alberto Lago. O Paraguay, 
27, 3.°. Vigo (Pontevedra). 

• VENDO Spectrum Plus, jun¬ 
to con cables, libros, y revistas. 
Todo el to en muy buen estado. 
Precio a convemr. Inieresados 
llamar al tel (943) 45 5863 de 
San Sebastian. Preguntar por 
Borja. 

• DESEARIA que algun lector 
me mandase el mapa del «Fred* 
(1.* pane), Pagaria 200 plas. o 


bien lo cambiaria por las ins- 
irucciones de algunos |uegos 
como >Supenest», nMaich Day- 
etc. Inieresados escribir a Luis. 
Cl Pintor Zuloaga. 1. 5,* C. Tel, 
617 10 07. Madrid. 

• ESTOY buscando las ins- 
irucciones de Elite. Llama at tel 
(91) 715 26 23 y pregunla por Ju¬ 
lio o escribe rbpidamente a Ju¬ 
lio Lopez Cl Dr. Comago, 45.2 0 
Pozueio (Madrid) 

• VENDO traductoraespaAol- 
mg lbs elecirbnica marca Casio 
TR-6Q00, con mbs de 3000 pala 
bras almacenadas. tambten cal 
culadora con muliiples aplica- 
clones maternal icas y con me- 
moria independienie, comprada 
nace poco y con garantia sin se¬ 
llar. Precio: 7.000 plas. Tambidn 
vendo brgano Casio MT-11 por 
7.500 ptas. Interesados escribir 
a Luis Jorge P&rez Re boiled a. 
Cf Corpus Christi, 4, 1 ,° B 47005 
Valladolid 

• SE VENDE ZX Speclrum 
128 K. eomprado en ene-86. con 
garantia investrbnica, regaio re¬ 
vistas, libros. etc Esia practice 
mente nuevo. Precio; 45.000 
ptas. (negociabies). Preguntar 
por MAximo Tel. (91) 652 06 74. 
Tardes 3 a 5 horas. Madrid. 

• YA EXISTE en Vizcaya un 
nuevo Club del Spectrum. Ac- 
tuamos a nivel naclonal y iam¬ 
bi en Hegamos hasta I be roams 
rica. Nos dedicamos al inter- 
cambio de expenencias, etc., 
para el mejor uso y disfrute de 
nuestras mAqumas, ^Animate 1 
Escribe nos a la siguiente direc- 
cidn: Bilbo SoltfMikrozoroak. 
Apart ado 187. Q llama a cual 
quiera de los sigurenies teis. (94) 
440 4386 (Paco) 0 bien 440 65 85 
(Sonia) Basauri (Vizcaya). 

• COMPRO. o en su detecto 
tolocopio, el curso de Cddigo 
Maqulna. que aparece semanai- 
mente en MICROHOBBY Inte- 
resados llamar al tel 256 74 62 
Preguntar por Tedfilo Fernan¬ 
dez O Biarritz. 3,28028 Madrid. 

• URGE vender un Spectrum 
48 K con interface projoystick 
5000 y con joystick Quick Shot 
V Ad junto cassette mama Com 
putone, todo esta en perlecto 
estado y fue eomprado en 
ene-86 Precio: 20.000 plas. Inte- 
resados dirigirse al !el. 27 28 48 
de Santa Cruz de Tenerife o bien 
escribir a Jos4. Cl Febfes Cam¬ 
pos. 39 Santa Cruz de Tenerife 

• VENDO Casio P0-100 y Ca¬ 
sio FA-3 interlace por 5-500 ptas. 
Llamar al lei. 35 39 78. Pregun¬ 
tar por Eduardo o bien escribir 
a Eduardo Martin. O Lome de 
Enmedto, 26. Tahra Alta. Las 
Palmas de Gran Canaria. 

• ESTQY interesado en conse- 
guir todos los juegos de estra 
teqia posibles. Inieresados. con 


tactar con Jorge Ruiz Escagedo 
Hamando at (el. (91) 891 19 28. 

• VENDO procesador de tex 
tos especial para GP50S o 
compatibles. Permite ia impre 
si6n de texios en 64 columnas 
sin reduce idn de carac teres, ni 
modificaciones en el hardware. 
Informacibn a Manuel Cagiao. 
Apartado 2144 0 bien llamar al 
tel (981) 78 29 52 a padir de las 
20 horas. 15080 La Corufia 

• VENDO casseite especial 
para ordenador marca Ubco en 
perfecio estado y casi nuevo. 
Comprado en dic-85. Precio 
4.5QO plas. Tambidn vendo la 
Cinta de prientacibn al Spectrum 
(horizon i es) en castellano y ori¬ 
ginal por 1.300 plas. Inieresados 
pueden escribir a la siguienle di- 
reccidn. Luis Rubio Saez O Dr 
Aquiiino Hurte. 16. 3. 4 Izda. Gi- 
jdn (Asturias). 

• VENDO Speclrum 48 K CO 
mo nuevo, con accesonos com- 
pletos mas joystick, libros, cur- 
sos Basic y Cddigo Maquina, re¬ 
vistas Todospecirum y coiec- 
cidn compteta de MiCRO- 
HOBBY (86 numeros). Sblo por 
30000 ptas. inieresados dirigir¬ 
se ai lei. (9i| 448 76 41 

• DESEARIA Intercambiar iru 
cos, pokes, asi como conocer a 
otros usuarios del Spectrum. In- 
teresados escribir a Andres, Urb 
Ei Tomiilar, 30, San Lorenzo de 
El Escorial, Tel. (91) 89038 92 
28200 Madrid. 

• ESTOY interesado en inter 
cambiar informacibn y uliflda- 
des para el Spectrum 16 6 48 K 
Inieresados escribir a Daniel 
Cories Zaragoza. Escuitor Per* 
sejo. 28,7 Alcoy (Alicante). Tel 
(965) 52 21 90. 

• CAMBIO Spectrum Plus en 
perlecto esiado. interface 
DK’Tronics tipo Kempston, 
joystick, todo por un Commo 
dore 64 con casseite o bien lo 
vendo por 40.000 plas. Inieresa¬ 
dos llamar al let- (952) 39 67 05 
de Malaga. Preguntar por Jo 
s$ M.\ 

• DESEARIA coniactar con 
usuarios del Spectrum para in- 
tercambiar ideas, trucos, pia¬ 
nos, etc, Inieresados escribir a 
Jorge Garzbn Gonzilez. Juan 
XXIII, 23.13002 Ciudad Real. O 
bien llamar al tel (926) 21 28 05 
de 4 a 5 de la larde 

• VENDO Spectrum 48 K, nue¬ 
vo con todos sus accesorios. 
casseite especial para ordena¬ 
dor, fun da de tela para proteger 
y guardar el ordenador. inte¬ 
rrupt or resel onfoff, 17 revistas. 
joystick Gran CapilAn con inter¬ 
face. Todo por sblo 25.000 plas. 
Tambibn regaio una maleta es¬ 
pecial Data 5000 para transpor¬ 
ter sin problem as el Sp strum 
Inieresados llamar al tel (911) 
23 04 28 de Guadalajara 
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<^- ENVIE Hor MISMO ESTE CUPON At APARTADO 232 DE ALC06ENDA5 (Modrid) 

Deseondbr en mi domiole rtes t|tmp^ 0 f« dt Juegos & E strategics at precio especial de 2.155 pfas., lo qoc me svpcne adqamr iw y pager sola dos. Marco 
bi fiM eiempiares que don ten uno cmi. 

3 Deseo reobir un vob eiemplar de Juegos A (strategic a' pretio de 1125 ptos Morco con uno <njr $1 eremplor que deteo ret b*^ 


Speclrurn 


Am stead 


Comm adore 


N.“ 1 □ Arnhem 
M* 2 Ratal de! Deserto 
N ' 3 3 OTAN Aierta 
War Zone 

Eipw-ol I 3 EImooah Gewrala 
N * 4 So rne|W hera |la total a de Inglaiefra! 


Arnhem 

3 Halos del De«fio 

3 Teotro de Europe □ Teo*ro de Europe 

War Zone 

Id bntaki de hglaletra La balolks de Snglolerre 


Fetha de 

NOMBSE notmiento 

DiftECClON 

LOCAUDAD PROMNCIA 

C POSTAL , TELEFONO PRQFESIGN 


Forme de pogo 

□ W«» bancono a isombre de Hobby Pres*. S. A Giro Poster a nombre de Hobby Press, S. A, it" de giro 

□ Torjete de credito Vrso n° hLoster Charge n.* Americon Express n," 

Fecha de codutrdad de a terete fetho y firms 
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SPECTRUM 


COMMODORE 

SPECrRUM 


_wZ5_LO.LO_> 


M5X 

AW5TRAD 

SPECTRUM 


(^imiW .mtt IMV^ 


SPECTRUM 


KNIGHTTVME 


SKY RANGER 

Tu muitin con silts tn racorrer 
ta eluded an buses de los vigi 
Untet rub* Ida* T# $m i dif kM 
ancontrarloi a causa da- Lb dertu 
niehl*, p«rO D*ri SHO cugntas 
con tu habifidad y In axc*i an¬ 
tes ciracter [nicas do tu hali- 
coptaro. 


MOLECULE MAN 

Perdido en un leberinto de 
256 hebitaciones luche en con¬ 
tra dal tiempo y las radiacionns 
la rales para teleporta rte a 
lugar $#guro r Tambi^n incluido 
en eata cinta un ynico y fteil 
de utilizer. sistema de constru¬ 
ed tin de laberintos. qua te 
permitirft corregir el existence 
o crear otros nuevos. 


spectrum 


IMS THE DAY AFTER 

Et el d la deipufo del Hokrceui- 
to, "Hermano Miyor jr be side 
dflftru fdo y la Tierra liana qua 
aprender a $ohr*vlvir por tui 
prop ini medio i. 


MSX 

AMSTRAD 


SPECTRUM 


JASON S GEM 

Gula a Jason #n su aitronwe 
hast a la plataform* del tela- 
puerto. Desde la ptsufarmn 
inferior puedei saguir a pia la 
buaqueda da la GEM A, p4rdid* 
entr# las num trout cavern av 
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INCREDIBLE SHRI NKING 
FIREMAN 

tin terrible fuago it axpand* 
tn la Fibrica, el Bom boro 
interna *of ocar las llamas, pero 
} . una m&quina la hace encoder. 
La bniea forma de ratobrer tu 
eatatura sari encnrttrandn 
* plaits dt ia mJquini etiropea 
da para poder Snwriir el pm 


Le ter cere de J« aerie de even- 
turns Magic Knight, se ancon* 
tr6 a sf mismo transported® 
el siglo 25 ebordo de Is nave 
estelar PlSClS. El juego utili¬ 
ze un viatema mejoredo de 
ariimacitin, que fue utilized® 
por primera voz en Spellbound, 
tSeri tote el fin de Magic 
Knight?, 

EERIE MAO,: P VF. 1/H» FTA&, 

Ucenoia «xdush/apv* ESPA&A ORQ SOFT 
FunMorn. 2 - 28028 MADRID 
Tok. 255 45 06/09 





















































